HOTARARE

pentru aprobarea Cadrului de competente digitale pentru cetatenii Romaniei

In temeiul art. 108 din Constitutia Romaniei, republicat3

al art. 5 alin. (1) lit. b) din Hotararea Guvernului nr. 371/2021 privind organizarea
si functionarea Ministerului Cercetarii, Inovarii si Digitalizarii, cu modificarile si
completarile ulterioare,

Guvernul Romaniei adopta prezenta hotarare.

Art. 1 Se aproba Cadrul de competente digitale pentru cetatenii Romaniei,
prevazut in anexa care face parte integranta din prezenta hotarére.

Art.2

(1) Autoritatea pentru Digitalizarea Romaniei emite certificate individuale prin
care se atesta faptul ca participantii au beneficiat de programele de formare
pentru dezvoltarea competentelor digitale, organizate in cadrul Investitiei
17.Scheme de finantare pentru biblioteci pentru a deveni hub-uri de dezvoltare a
competentelor digitale Componenta 7. Transformarea digitald din Planului
National de Redresare si Rezilienta.

(2) Autoritatea pentru Digitalizarea Romaniei emite certificate de incheiere,
inclusiv referinte oficiale ale certificatelor, prin care se atesta faptul ca minim
2000 de IMM-uri au fost finantate pentru a-si sprijini angajatii sa beneficieze de
programele de formare in domeniul competentelor digitale, organizate in cadrul
Investitiei 19. Scheme dedicate perfectionarii/recalificarii angajatilor din firme,
Componenta 7. Transformarea digitala din Planului National de Redresare si
Rezilienta.

(3) Certificatele de incheiere emise pentru cele minim 2000 de IMM-uri finantate
pentru a-si sprijini angajatii sa beneficieze de programele de formare in domeniul
competentelor digitale trebuie sa cuprinda informatii privind tipul de formare
furnizata cu detalii privind continutul si formatul de invatare utilizat, precum si
curicula pentru perfectionarea fortei de munca.

(4) Certificatele individuale pentru participantii care au beneficiat de programele
de formare pentru dezvoltarea competentelor digitale, organizate in cadrul
Investitiei 17.Scheme de finantare pentru biblioteci pentru a deveni hub-uri de
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dezvoltare a competentelor digitale Componenta 7. Transformarea digitala din
Planului National de Redresare si Rezilienta trebuie sa abordeze cel putin una din
urmatoarele competente digitale de baza, respectiv: alfabetizarea digital3,
comunicarea, educatia in domeniul mass-mediei, crearea de continut digital,
securitatea digitala si educatia antreprenoriala digitala.

(5) Certificate individuale pentru participantii care au beneficiat de programele de
formare in domeniul competentelor digitale, organizate in cadrul Investitiei 19.
Scheme dedicate perfectionarii/recalificarii angajatilor din firme, Componenta 7.
Transformarea digitala din Planului National de Redresare si Rezilienta trebuie sa
abordeze cel putin una din urmatoarele tehnologii emergente, respectiv:
internetul obiectelor, volumele mari de date, tehnologia de cloud, invatarea
automata, inteligenta artificiala, automatizarea proceselor robotice, tehnologia
blockchain, Sisteme ciber-fizice, fabricare aditiva.

Art.3

(1) La nivelul Autoritatii pentru Digitalizarea Romaniei se infiinteaza Registrul
national al beneficiarilor programelor de formare din cadrul celor 2 investitii
aferente Planului National de Redresare si Rezilienta, mentionate la art. 2, alin.
(1) si alin. (2).

(2) Sectiunea din Registrul national al beneficiarilor programelor de formare din
cadrul celor 2 investitii aferente Planului National de Redresare si Rezilient3,
mentionate la art. 2, alin. 1 si alin. 2, cuprinde informatii cu privire la:
identificatorii unici ai beneficiarilor (persoane fizice sau IMM), certificatele
individuale impreuna cu referintele lor oficiale, formatul de invatare utilizat,
modulele si nivelul de cunostinte ale beneficiarilor raportate la Cadrul national de
competente digitale.

(3) Includerea datelor beneficiarilor in registru se realizeaza de catre Autoritatea
pentru Digitalizarea Romaniei, odata cu emiterea certificatelor programelor de
formare din cadrul celor 2 investitii aferente Planului National de Redresare si
Rezilientda, mentionate la art. 2, alin. 1 si alin. 2.

ANEXA
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1. Introducere

Pentru ca economia romaneasca sa progreseze pe calea tranzitiei digitale (si ecologice),
dezvoltarea competentelor digitale ale cetatenilor este o directie de investitii presanta si
esentiala. Formarea abilitatilor si competentelor digitale ale cetatenilor romani are scopul de
a capacita Romania: (i) sa Tmbunatateasca participarea civica prin adoptarea si utilizarea
serviciilor guvernamentale digitale, (ii) sa imbunatateasca rezultatele pe piata muncii, inclusiv
prin stimularea participarii si prin perfectionare/ recalificare si (iii) sa isi imbunatateasca
rezultatele la Indicele economiei si societatii digitale (DESI), calculat anual de Comisia
Europeana.

Avand in vedere evolutia rapida a peisajului digital, este necesar si oportun ca Romania sa
dezvolte si sa faciliteze adoptarea pe scara larga a unui cadru national dedicat
competentelor digitale pentru cetatenii romani (denumit in continuare DigCompRo),
adaptat specificului local, pornind de la cadrul de referinta DigComp 2.2, elaborat de Comisia
Europeana. Aceasta initiativa va asigura conditiile ca Romania sa devind mai competitiva in
era digitala si va permite Romaniei sa evalueze intr-o maniera cuprinzatoare si sa dezvolte
competentele digitale Tn randul cetatenilor. Acest cadru nu isi propune sa reproduca modelele
existente, ci este personalizat pentru a raspunde nevoilor si provocarilor specifice cu care se
confrunta Romania in parcursul de transformare digitala (Deceniul Digital, 2024). Colaborarea
cu partile interesate relevante, inclusiv agentiile guvernamentale, institutiile cu rol in educatie
si formare si partenerii din industrie, precum si asumarea demersului de catre acestea, sunt
esentiale pentru asigurarea succesului acestui demers.

DigCompRo reprezinta o initiativa ambitioasa, care pune bazele definirii unui cadru de
competente digitale pentru toti cetatenii Romaniei. Obiectivul principal al DigCompRo este
de a standardiza si de a oferi o orientare clard a competentelor digitale pentru cetateni. Acesta
furnizeaza un sistem de referinta suficient de extins incat sa cuprinda o multitudine de cazuri
de utilizare, fiind in acelasi timp suficient de detaliat Tncat sa furnizeze o descriere bine
nuantata a cunostintelor, abilitatilor si atitudinilor, in contextul evolutiei rapide a peisajului
digital. Asigurarea ca DigCompRo raspunde contextului tarii si este adoptat oficial, va creste
capacitatea de a raporta competentele digitale ale cetatenilor la standarde agreate, jucand rol
de fundatie Tn sprijinirea transformarii digitale a Romaniei si in atingerea obiectivelor
strategice stabilite la nivelul UE (obiectivul Deceniului Digital al Romaniei ca 50% din populatia
adulta sa aiba cel putin competente digitale de baza pana in 2030; Planul de actiune pentru
pilonul european al drepturilor sociale). Prin importanta acordatda competentelor digitale
pentru societatea in care trdim, cadrul DigCompRo este in deplind concordanta cu agenda
politica nationala si cu cea europeana.

Tn documentul de fatd se pune accent pe prezentarea structurii de bazi propuse pentru
DigCompRo si pe facilitarea procesului de consultare cu partile relevante. Rezultatul
procesului de consultare va fi versiunea 2.0 consolidata a DigCompRo. Consultarile urmaresc
astfel:

1. Sa contribuie la validarea structurii de arii si competente propuse, incorporand
modificarile convenite, cu scopul de a face acest cadru relevant pentru contextul
romanesc.

2. Sa faciliteze aplicarea acestui cadru in sistemul de educatie si Tn dezvoltarea
competentelor digitale ale cetatenilor din Romania si sa puna in evidenta relevanta sa
pentru viata personala, sociala si economica a fiecarui cetatean.
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3. S3 creeze conditiile necesare pentru aprobarea de catre Guvernul Romaniei a
legislatiei necesare pentru adoptarea oficiala.

Aceasta versiune a documentului DigCompRo detaliaza (i) principalele arii de competenta
acoperite, (ii) competentele identificate in cadrul fiecarei arii si ofera (iii) o analiza sintetica a
acestor competente prin intermediul unor descriptori specifici. Impreund, acestea formeaza
modelul de referinta conceptual al DigCompRo. Prezentul document furnizeaza, de asemenea,
exemple de prioritati pentru Romania si teme/ aspecte specifice care trebuie abordate de
viitoarele programe de formare profesionald axate pe dezvoltarea competentelor digitale.
Documentul evidentiaza contextul in care a fost elaborat DigCompRo, precum si conexiunile
cu alte initiative relevante, cum ar fi initiativa UNESCO privind alfabetizarea in domeniul media
si al informatiilor, DigComp AT 2.3 si curriculumul national pentru disciplina Informatica si TIC
pentru nivelul de Tnvatdmant gimnazial. De asemenea, initiativa are in vedere valorificarea
proiectelor de impact privind procesul de transformare digitala in administratia publica.
Derulate de Autoritatea pentru Digitalizarea Romaniei (ADR) si de ADR in parteneriat cu
Agentia Nationald a Functionarilor Publici (ANFP) si Institutul National de Administratie (INA),
finantate cu sprijin din partea Instrumentul de Sprijin Tehnic al CE, aceste proiecte ofera
informatii valoroase privind situatia actuala a maturitatii digitale la nivelul institutiilor publice,
nivelul competentelor digitale ale functionarilor publici si ale personalului contractual de la
nivelul administratiei publice centrale, impactul asupra prestarii de servicii publice digitale,
parcursul fincorpordrii competentelor digitale Tn procesele aferente managementului
resurselor umane din sectorul public si dezvoltarea cadrului de compentente digitale pentru
functionarii publici la nivel national.

2. Relevanta sectoriala a DigCompRo pentru societatea romaneasca

Acest capitol oferd un sumar al potentialelor utilizéri si aplicatii ale DigCompRo in societatea
romdneascd, fdcdnd referire la diferite ministere, agentii si entitdti private, precum si in cadrul
diferitelor proiecte si programe in care cadrul isi va gdsi aplicabilitate.

Identificarea si definirea sistematicd a competentelor pe care le detine o persoana
competenta digital reprezinta calea cea mai eficienta pentru dezvoltarea acestor competente
(DigComp at Work, 2020). Din perspectiva individuala, DigCompRo joaca un rol important in:

e (Auto)evaluarea competentelor digitale si identificarea propriilor nevoi de formare.

e |dentificarea furnizorilor de formare care ofera programe adaptate acestui cadru de
competente si participarea la programe de formare continua.

e |dentificarea lacunelor de pe harta programelor de formare a competentelor digitale
din tara raportat la acest cadru.

e Intelegerea cerintelor privind competentele digitale necesare diferitelor locuri de
munca.

e Cresterea sanselor de angajare si de mobilitate profesionala.

Concomitent, DigCompRo este un instrument foarte util pentru planificarea tuturor
initiativelor strategice si politicilor publice privind digitalizarea atat de la nivelul UE, cat si de
la nivel national, asigurand convergenta acestora. Din perspectiva institutionala, DigCompRo
joaca un rol important in:



e I|dentificarea si analiza competentelor digitale cerute pe piata muncii, in diferite
profesii actuale si emergente. In ceea ce priveste profesionistii din domeniul TIC,
Cadrul european privind competentele informatice (e-CF) poate deveni util.

e Actualizarea continuad a standardelor ocupationale si a programelor de formare pentru
profesii care necesita competente digitale.

e Organizarea politicilor de formare in acest domeniu (inclusiv elaborarea, dezvoltarea
si furnizarea de programe de formare), inclusiv scheme dedicate calificarii si
perfectionarii angajatilor.

e Dezvoltarea de sisteme si mecanisme de recunoastere si certificare a competentelor
digitale, inclusiv a celor dobandite in contexte non-formale si informale de invatare.

e Dezvoltarea de servicii profesionale de orientare si consiliere in cariera in domeniul
digital.

e Identificarea si prioritizarea investitiilor in tehnologii si ecosisteme digitale.

Figura de mai jos oferda o reprezentare sintetica a acestor directii si a principalelor
responsabilitati din perspectiva ministerelor de linie si a agentiilor subordonate.

Fig 1. Principalele responsabilitdti in domeniul digital

1- Analiza 2 - Dezvoltarea de 3 - Politici de formare 4 - Investitii in 5 - Monitorizare,
competentelor standarde de initiala si continua, tehnologii si evaluare si
digitale formare si certificare  orientare ecosisteme digitale revizuire

« Ministerul Educatiei « Autoritatea Nationala « Ministerul Educatiei « Ministerul Cercetarii, « Ministerul Cercetarii,
(ME) si agentiile pentru Calificari (ANC) (ME) Inovarii si Digitalizarii Inovarii si Digitalizarii
subordonate « Ministerul Muncii si « Ministerul Muncii si (McCID) (MCID)

« Ministerul Cercetarii, Solidaritatii Sociale Solidaritatii Sociale « Autoritatea pentru * Autoritatea pentru
Inovarii si Digitalizarii (MMSS) (MMSS) Digitalizarea Romaniei Digitalizarea Romaniei
(MCID) « Ministerul Cercetarii, « Agentia Nationala (ADR) (ADR)

Inovarii si Digitalizarii pentru Ocuparea « Ministerul Investitiilor « Alte ministere de
(MCID) Fortei de Munca si Proiectelor resort si agentii
(ANOFM) Europene (MIPE)

« Autoritatea pentru
Digitalizarea Romaniei
(ADR)

Din perspectiva strategiilor si programelor existente care vizeaza dezvoltarea si imbunatatirea
competentelor digitale ale cetatenilor si a unor categorii specifice de angajati, DigCompRo
ofera un reper important pentru fundamentarea domeniilor de interventie, definirea
obiectivelor si a rezultatelor asteptate, precum si pentru dezvoltarea instrumentelor care sa
asigure monitorizarea si evaluarea proiectelor finantate. De exemplu, cadrul este important
pentru Clasificarea ocupatiilor din Romania (COR), servind drept referinta pentru descrierea
competentelor digitale pentru ocupatiile relevante incluse in registru. Mai precis, DigCompRo
este un instrument esential in procesul de elaborare, validare, aprobare si gestionare a
standardelor ocupationale, de calificare si formare, asa cum sunt definite prin Ordinul comun
al ministrului educatiei si al ministrului muncii si solidaritatii sociale nr. 6250/2156/2022.

Tn acest context, prin Ordinul nr. 6250/2156/2022, Autoritatea Nationald pentru Calificiri
(ANC) a stabilit cerinte specifice pentru competente digitale in standardele ocupationale,
diferentiate pe niveluri. Prin raportare la DigComp 2.2, ANC a dezvoltat un sistem de
competente digitale utilizat In standardele ocupationale, iar DigCompRo va sprijini in
continuare aceasta initiativa, precum si pe cea legata de infiintarea unui centru pilot pentru



validarea competentelor digitale, in conformitate cu Strategia Nationald pentru Educatia
Continua a Adultilor 2024-2030 (Ministerul Educatiei, 2024), recent aprobata.

Fig 2. Complementaritatea programelor de investitii in domeniul dezvoltdrii competentelor digitale ale cetdtenilor

Componenta C7 Transformare digitala,
Reforma 4 Cresterea competentelor digitale
pentru exercitarea functiei publice si educatie
digitala pe parcursul vietii pentru cetateni
Formarea competentelordigitale avansate pentru
functionarii publici (Agentia Nationala a
Functionarilor Publici - ANFP)

Formarea competentelor digitale de baza ale
cetatenilor cu acces limitat la formare digitala si
ale grupurilor marginalizate in biblioteci (MCID)
Formarea si consolidarea competentelor digitale
pentru personalul IMM-urilor cu accent pe
tehnologiile emergente (MCID, ADR)

Formare de formatori in domeniul securitatii
cibernetice atat pentru elevi si studenti, cat si
pentru actorii publici si privati (MCID)

Componenta C15 Educatie, Reforma 5
Adoptarea cadrului legislativ pentru
digitalizarea educatiei

Fomarea competentelor de pedagogie digitala
ale cadrelor didactice (ME)

Componenta C8 Reforma fiscala si reforma
sistemului de pensii

Formarea competentelor digitale ale angajatilor
Casei Nationale de Pensii Publice (MMSS)

Programul Educatie si Ocupare (PEO)

Formarea competentelor digitale pentru angajatii
ANOFM, ANPIS si ITM (MMSS)

Instruirea, formarea competente cheie, dezvoltarea
competente transversale, cu accent pe competente
digitale de baza, competente verzi etc. ale tinerilor,
inclusiv tineri NEET (ANOFM, MMSS)

Flexibilizarea si diversificarea oportunitatilor de
formare si dezvoltare si evaluare a competentelor cheie
ale elevilor (in mod particular a competentelor verzi, a
celor digitale si a celor antreprenoriale) (ME)
Dezvoltarea si implementarea unor programe
universitare, la solicitarea agentilor economici,
organizatiilor de CDI, pentru o oferta a universitatilor
adaptata la solicitarile pietei muncii si care sa sprijine
tranzitia verde si tranzitia digitala (ME)

Adaptarea serviciilor educationale adresate elevilor
si personalului didactic din IPT, in corelatie cu
dinamica pietei muncii (competente verzi, digitale,
schimbari tehnologice si structurale), inclusiv pentru
persoanele cu dizabilitati sau pentru cele provenind din
grupuri vulnerabile (ME)

Implementarea programului ,Competente digitale
pentru piata muncii” care vizeaza programe de
dobandire a competentelor digitale, structurate pe
niveluri, precedate de o evaluare a nivelului de
competente digitale (MMSS)

Programul Crestere Inteligenta, Digitalizare si

Instrumente Financiare (PoCIDIF)

Prioritatea 2 - Digitalizare in administratia publica

centrala si mediul de afaceri

Dezvoltarea de aplicatii digitale pentru servicii

publice noi/ imbunatatite semnificativ in beneficiul
cetatenilor si al intreprinderilor

Prioritatea 3 - Transformarea digitala si furnizarea

de servicii imbunatatite in sectorul cultural

Digitalizarea sistemului de distributie a cartilor
Digitalizarea patrimoniului cultural al Romaniei,

conservarea operelor culturale si crearea de noi
servicii publice pentru cetateni

Programele de investitii mentionate mai sus sunt incluse Tn Planul National de Actiune privind
Deceniul Digital pentru Romania, care a fost elaborat recent de Autoritatea pentru
Digitalizarea Romaniei si Ministerul Cercetarii, Inovarii si Digitalizarii. Pentru studii de caz
relevante, exemple si modele din alte tari, a se consulta DigComp at Work pentru utilizari
practice pe piata muncii si DigComp in Action pentru diverse utilizari de catre cetateni, in

educatie si in dezvoltarea competentelor.



3. Abordare metodologica

Acest capitol oferd o scurtd prezentare generald a metodologiei de dezvoltare si utilizare a cadrului
DigCompRo. Pénd in prezent, fazele de initiere si de dezvoltare sunt finalizate, demersul trecdnd acum
la fazele de consultare, consolidare si imbundtdtire continud.

Dezvoltarea cadrului DigCompRo urmeaza o metodologie in cinci pasi, prezentata in cele ce

urmeaza:

1)

1)

1)

V)

Faza de initiere si revizuire: Aceasta faza a presupus (a) constituirea unei echipe de
experti formate din experti nationali si internationali renumiti pentru expertiza lor
in domeniu, condusa de un lider de echipa cu experienta; (b) o analiza sistematica
a literaturii de specialitate a diferitelor cadre internationale, inclusiv Cadrul de
competente digitale pentru cetateni (DigComp 2.2), Cadrul UNESCO pentru
alfabetizare media si informationala si Cadrul de competente antreprenoriale
(EntreComp); (c) colectarea si analizarea datelor primare si secundare din
Romania, inclusiv prin activitati pe teren pentru a extrage informatii si perspective
concrete din activitatea de diagnosticare finalizata ca parte a Livrabilului 1 in
noiembrie 2023; (d) revizuirea cadrelor nationale de competente digitale, n
special din tari ale UE. Informatii valoroase din experientele internationale, cum ar
fi Cadrul de competente digitale pentru Austria (DigComp AT 2.3) care, in urma
analizei nevoilor locale ale tarii, a adaptat un cadru national DigComp care a inclus
Aria O si alte schimbari relevante la nivel national, au fost luate in considerare. Mai
mult, au fost luate in considerare si Cadrul UNESCO pentru alfabetizarea media si
informationald si curriculumul national pentru informatica si TIC pentru
Tnvatamantul gimnazial, facilitand cartografierea cadrului, in scop de coordonare si
aliniere cu alte documente relevante.

Faza de dezvoltare: Pe baza rezultatelor fazei de initiere si revizuire a cadrului
european DigComp 2.2, aceasta etapa a presupus ample consultari interne cu
echipa extinsa a proiectului, cu scopul (a) de a formula arhitectura cadrului,
rezultatele specifice asteptate si un plan de lucru detaliat; (b) de a elabora si a
rafina/imbunatati continuu elementele de baza ale cadrului, inclusiv definitii,
domenii si denumiri ale competentelor specifice si descriptorii acestora.
Documentul prezentat pentru consultarile inter-ministeriale a fost rezultatul fazei
de dezvoltare.

Faza de consultare pentru co-dezvoltare si co-creare: In aceastd fazd, principiile de
baza ale co-dezvoltarii si co-credrii DigCompRo urmeaza sa fie implementate,
ghidate de o strategie cuprinzatoare de comunicare si consultare. Partile cheie
interesate, atat la nivel national, cat si la nivel local, inclusiv autoritati centrale si
locale, universitati, asociatii profesionale, ONG-uri, sindicate reprezentative,
asociatii patronale si altele, urmeaza sa fie implicate pentru a oferi feedback si
recomandari pentru imbunatatire in cadrul unor evenimente fata in fata si online.

Faza de consolidare: Aceasta iteratie pentru revizuirea/consolidarea DigCompRo
va avea la baza o analiza amanuntita a rezultatelor fazei de consultare, asigurandu-
se ca oferd o intelegere cuprinzatoare si comuna a competentelor digitale. Aceasta
faza va implica, de asemenea, reglaje fine pentru a se asigura ca DigCompRo
sprijina in mod eficient angajamentul la nivelul intregului guvern in strategiile de
competente digitale, oferind o viziune si un set de termeni comuni care sa faciliteze



impartasirea obiectivelor comune si alinierea intre initiativele existente si cele noi
din acest domeniu.

V) Adoptarea oficiald a DigCompRo ca document juridic de referinta pentru a fi utilizat
in politici si practici legate de dezvoltarea competentelor digitale.

Vl) Faza de monitorizare, evaluare si actualizare/revizuire periodicd: Dupa finalizarea
fazei de consolidare si adoptare a DigCompRo, este imperativa trecerea la o faza
de evaluare si curatoriat continuu. Aceasta faza este vitald pentru adaptarea la
peisajul tehnologic Tn evolutie rapida si la competentele digitale aferente. La
fiecare doi sau trei ani, cadrul ar trebui supus unui ciclu de revizuire si actualizare
pentru a integra cele mai recente progrese din peisajul digital. Stabilirea unui
proces robust de curatoriat este esentialda pentru mentinerea relevantei si
eficacitatii cadrului, asigurandu-se ca DigCompRo continua sa raspunda cerintelor
in evolutie ale ecosistemului de competente digitale. Aceasta faza nu numai ca
actualizeaza cadrul, dar 1i consolideaza si rolul de instrument dinamic care
evolueaza odata cu provocarile si oportunitatile digitale aflate Tnh schimbare.

Fig 3. Dezvoltarea cadrului DigCompRo
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Prima propunere
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| Consultari cu partile S
| A | Propunere validata

|

Adoptarea oficiala

Monitorizare, evaluare si revizuire periodica

4. DigCompRo: Arii, competente si descriptori

Acest capitol detaliazG modelul de referintd al competentelor de bazd propuse pentru competentele
digitale in Romdnia, incluzdnd cele sase arii de competentd si competentele aferente fiecdrei arii,
raporténdu-se totodatad si la DigComp 2.2.

DigCompRo este organizat in 6 arii principale, dupa cum se arata mai jos. Modelul de referinta
al competentelor incepe cu o arie introductiva de baza, care cuprinde abilitati elementare
privind accesul si cunostinte de baza despre dispozitivele si tehnologiile digitale, precum si
despre procesul de digitalizare si transformare digitald. Aceasta se numeste Aria 0 si joaca un
rol important pentru stimularea unor atitudini pozitive fata de dezvoltarea competentelor
digitale si de reducere a tehnofobiilor.

Urmatoarele cinci arii principale sunt in stransa convergenta cu cadrul european DigComp 2.2.
Acestea sunt, de asemenea, aliniate la Recomandarea Consiliului privind competentele cheie
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pentru Tnvdtarea pe tot parcursul vietii (2018/C 189/01) si, prin urmare, aptitudinile precum
gandirea critica, rezolvarea problemelor, abilitatile analitice si creativitatea sunt parte
integrantd din competentele cheie. In plus, DigCompRo include competente cheie esentiale
precum antreprenoriatul, tranzitia ecologica si competente de sustenabilitate in Aria 5.
Aceasta decizie este 1n stransa legatura cu recomandarea formulata de cadrul european de a
fi adaptat la specificul si la prioritatile nationale.

0. Fundamente, acces si atitudini fata de transformarea

digitala
Cunoasterea functiilor de baza ale dispozitivelor,
interfetelor, software-ului si retelelor digitale comune si
operarea cu acestea. Constientizarea  impactului
transformarii  digitale asupra aspectelor personale,
profesionale si a altor aspecte ale vietii de zi cu zi. Atitudine
pozitiva fata de digitalizare si imbunatatirea propriilor
competente digitale.

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor
Navigare, cautare de informatii in medii digitale; filtrarea
datelor si a continutului digital, prin evaluarea critica a
credibilitatii si fiabilitatii. Organizare, stocare, procesare si
preluare de date, informatii si continut intr-un mediu
structurat.

2. Comunicare, interactiune si colaborare

Interactiune prin si cu o varietate de tehnologii digitale,
adaptand strategiile de comunicare la un public specific
(inclusiv la agenti non-umani). Partajare de date, informatii
si continut digital si colaborare cu alte persoane prin
intermediul tehnologiilor digitale adecvate. Cautare de
oportunitati de  auto-imputernicire si  cetatenie
participativa. Crearea si gestionarea uneia sau mai multor
identitati digitale.

3. Creare de continut digital
Crearea si editarea de continut digital in diferite formate.
Modificarea si integrarea informatiilor si continutului nou.

Intelegerea drepturilor de autor si licentelor, precum si a snew‘my\
. oA C o . .. . file "o edid 3
modului Tn care acestea se aplica informatiilor si s © W 5
4 ’ g\'oup )

continutului digital. Proiectarea si dezvoltarea unei
secvente de instructiuni usor de inteles pentru ca un sistem
digital sa rezolve o anumita problema sau sa indeplineasca
0 anumita sarcina.

SPPT S N
o

4. Siguranta si utilizarea sustenabila a resurselor
Protejarea dispozitivelor si continutului digital si intelegerea
riscurilor si amenintarilor din mediile digitale. Protejarea
datele personale si confidentialitatii in mediile digitale si
intelegerea modului in care se utilizeaza si se partajeaza
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date de identificare personala. Evitarea riscurilor pentru
sandtate si amenintarilor la adresa bunastarii fizice si
psihologice in utilizarea tehnologiilor digitale.

5. Rezolvarea de probleme si spiritul antreprenorial
Identificarea problemelor tehnice in timpul operarii
dispozitivelor si utilizarii mediilor digitale si rezolvarea
acestora. Ajustarea si personalizarea mediilor digitale in
functie de nevoile personale. Utilizarea instrumentelor si
tehnologiilor digitale pentru inovarea unor procese si
produse, individual si Tn echipa. Imaginarea unui viitor
alternativ sustenabil.

DigCompRo permite, de asemenea, interactiunea cu tehnologii si aplicatii noi si emergente,
cum ar fi inteligenta artificiala (IA). Interactiunea si operarea cu tehnologiile bazate pe IA pot
fi integrate in toate domeniile de competenta si reflectate in competentele individuale. De
exemplu, generarea de continut digital folosind instrumente bazate pe IA poate fi benefica in
diferite domenii, in plus fata de nevoia cetateanului de a dobandi o intelegere de baza a
acestor tehnologii, de exemplu, aplicatiile de IA care manipuleaza informatii si date personale,
considerente legate de date si de mediu si impactul social al sistemelor IA pe parcursul ciclului
lor de viatd. Tn acest context, strategia Romaniei in domeniul IA care urmeaza s fie adoptats
in curand subliniaza, de asemenea, importanta asigurarii ,,adoptiei de aplicatii Al sigure in
viata de zi cu zi si promovarea cercetdrii fundamentale care sa conduca la aplicatii si dezvoltari
Al autentice, p3strand in acelasi timp drepturile omului si valorile sociale”. Tn Anexa 1B
exemple de cunostinte, abilitati si atitudini legate de interactiunea cetatenilor cu sistemele Al
sunt corelate cu competentele DigCompRo.

Tabelul de mai jos descrie principalele aspecte convergente si distincte ale modelului
DigCompRo propus, in comparatie cu DigComp 2.2 (2022). Atunci cand sunt diferente fata de
modelul DigComp 2.2, modificarile sunt subliniate pentru claritate.

DigCompRo (2024) DigComp 2.2 (2022)

0. Fundamente, acces si atitudini fatd de
transformarea digitald

0.1. Utilizarea dispozitivelor si a tehnologiilor

digitale

0.2. Explorarea digitalizarii si a transformarii digitale

0.3. Implicarea in lumea digitala in mod constant, 5.4. Identificarea lacunelor in materie de competente
etic si incluziv digitale

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor

1.1. Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, 1.1. Navigarea, cautarea si filtrarea datelor,
informatiilor si continutului digital informatiilor si continutului digital

1.2. Evaluarea datelor, informatiilor si continutului 1.2. Evaluarea datelor, informatiilor si continutului
digital digital

1.3. Gestionarea datelor, informatiilor si 1.3. Gestionarea datelor, informatiilor si continutului
continutului digital digital
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DigCompRo (2024)
2. Comunicare, interactiune si colaborare

2.1. Interactiunea prin si cu tehnologiile digitale

2.2. Partajarea si_colaborarea prin intermediul
tehnologiilor digitale

2.3. Cetatenie activa prin intermediul mijloacelor de
comunicare si al tehnologiilor digitale

2.4. Gestionarea identitatilor digitale

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut digital

3.2. Integrarea si reutilizarea continutului digital

3.3. Crearea, intelegerea si respectarea drepturilor
de autor si a licentelor

3.4. Programare
4. Sigurantad si utilizarea sustenabild a resurselor
4.1. Protejarea dispozitivelor

4.2. Protectia datelor cu caracter personal si a
confidentialitatii datelor

4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii
4.4. Protectia mediului

5. Rezolvarea de probleme si spiritul antreprenorial

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice

5.2. Identificarea nevoilor si a raspunsurilor in
materie de tehnologie

5.3. Utilizarea creativa si inovatoare a tehnologiilor
digitale

5.4. |dentificarea oportunitatilor antreprenoriale si
crearea de valoare adaugatd/ beneficii prin
intermediul tehnologiilor digitale

5.5. Adoptarea unor optiuni pentru un viitor digital
sustenabil

DigComp 2.2 (2022)

2.1. Interactiunea prin intermediul

digitale

tehnologiilor

2.5. Conduita pe internet

2.2. Partajarea prin intermediul tehnologiilor digitale
2.4. Colaborarea prin intermediul tehnologiilor
digitale

2.3. Cetatenie activa prin intermediul tehnologiilor
digitale
2.5. Conduita pe internet

2.6. Gestionarea identitatii digitale

3.1. Dezvoltarea de continut digital
3.2. Integrarea si reelaborarea continutului digital

3.3. Drepturi de autor si licente

3.4. Programare

4.1. Protejarea dispozitivelor

4.2.Protectia datelor cu caracter
confidentialitatii datelor

personal si a

4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii

4.4. Protectia mediului

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice

5.2. Identificarea nevoilor si a raspunsurilor in materie
de tehnologie

5.3. Utilizarea creativa a tehnologiei digitale

Nota: Atunci cdnd sunt diferente fatd de modelul DigComp 2.2, modificdrile sunt subliniate pentru claritate.
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5. Descrierea fiecarei competente specifice din cadrul DigCompRo si

prezentarea modelului conceptual de referinta

Acest capitol oferd o descriere detaliatd a fiecdrei competente digitale si a descriptorilor
corespunzdtori, organizatd pe cele sase arii de competentd. Capitolul clarificd, de asemenea, legaturile
cu aspectele invatdrii pe tot parcursul vietii. Acesta oferd o imagine de ansamblu asupra diferitelor
dimensiuni implicate in dezvoltarea cadrului complet, inclusiv ariile de competentd, denumirile,
descriptorii si nivelurile de competentd. Dimensiunea legatd de nivelurile de competentd poate fi
acoperitd in etapele viitoare, folosind procese de consultare si co-creare.

Descriptorii de competente au fost elaborati in cadrul modelului conceptual de referinta.
Descriptorii, impreuna cu denumirile competentelor, releva articularea dintre cele sase arii de
competentd. Prin urmare, aceasta grila constituie o punte de legdturda intre un model
conceptual siimplementarea sa intr-un anumit context, care poate fi adaptata la Curriculumul
national, la programele de educatie pentru adulti, la formarea la locul de munca etc.

Competentele DigCompRo

Descriptori ai competentei

0. Fundamente, acces si atitudini fatd de transformarea digitald

0.1. Utilizarea dispozitivelor si a
tehnologiilor digitale

Sa cunoasca si sa utilizeze functiile de baza ale dispozitivelor,
interfetelor, programelor si retelelor digitale uzuale. Sa inteleaga
principiile generale, mecanismele si logica de baza care guverneaza
tehnologiile digitale aflate in evolutie.

0.2. Explorarea digitalizarii si a
transformarii digitale

Sa inteleaga digitalizarea si transformarea digitala, precum si
impactul acestora asupra dimensiunilor personale, profesionale,
sociale, culturale, financiare, politice, religioase ale vietii de zi cu zi.

0.3. Implicarea in lumea digitala
in mod constant, etic si incluziv

Sa fie la curent cu transformarea digitala si sa inteleaga in ce domenii
ar trebui imbunatatite sau actualizate propriile competente digitale
si sd caute oportunitati de autodezvoltare. Sa ii sprijine pe ceilalti in
dezvoltarea competentelor digitale. Sa reflecteze critic asupra lumii
digitale, manifestand o judecata eticd, responsabila si incluziva.

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor

1.1. Navigarea, cautarea si
filtrarea datelor, informatiilor si
continutului digital

Sa exprime in mod clar nevoia de informare, sa caute date, informatii
si continut in mediile digitale si sa le acceseze. Sa creeze si sa
actualizeze strategii personale de cautare.

1.2. Evaluarea datelor, | Sa analizeze, sa compare si sa evalueze Tn mod critic credibilitatea si
informatiilor si  continutului | siguranta surselor de date, informatiilor si continutului digital. Sa le
digital analizeze, sa le interpreteze si sa le evalueze in mod critic.

1.3. Gestionarea datelor, | S& organizeze, sa stocheze si sda recupereze date, informatii si
informatiilor si  continutului | continut in medii digitale. S le organizeze si sa le prelucreze intr-un
digital mediu structurat.

2. Comunicare, interactiune si colaborare

2.1. Interactiunea prin si cu
tehnologiile digitale

Sa interactioneze cu tehnologii digitale variate si sa le utilizeze drept
mijloace de comunicare digitala adecvate pentru un anumit context.
Sa cunoasca normele comportamentale in mediul digital si modul de
lucru specific (know-how) si sa adapteze strategiile de comunicare la
publicul specific. Sa interactioneze cu agenti non-umani (de
exemplu, chatbots) si cu alte tehnologii similare.
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2.2. Partajarea si colaborarea

Sa partajeze date, informatii si continut digital cu alte persoane prin

prin intermediul tehnologiilor | intermediul tehnologiilor digitale adecvate. Sa actioneze ca

digitale intermediar, sa cunoasca practicile de referentiere si atribuire a
surselor digitale de informare. S3 utilizeze instrumentele si
tehnologiile digitale pentru procese de colaborare si pentru
constructia si crearea in comun de date, resurse si cunostinte.

2.3. Cetatenie activa prin | S3 participe Tn societate si sa caute oportunitati de auto-

intermediul  mijloacelor de | Imputernicire si de cetatenie participativa prin intermediul media si

comunicare si al tehnologiilor
digitale

al tehnologiilor digitale. S3 constientizeze diversitatea culturala si
generationala in mediile digitale.

2.4. Gestionarea
digitale

identitatilor

Sa creeze si sa gestioneze una sau mai multe identitati digitale (de
exemplu, identificarea electronica). S3a aiba capacitatea sa fTsi
protejeze propria identitate, sa se ocupe de datele pe care le
produce prin intermediul mai multor instrumente, medii si servicii
digitale.

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut
digital

Sa creeze si sa editeze continut digital in diferite formate, sa se
exprime prin mijloace digitale. S3a creeze si sa manipuleze
instrumente digitale, cum ar fi dispozitive pentru internetul
lucrurilor (1oT), roboti programabili. S3 utilizeze si sa gestioneze n
mod etic continutul digital creat cu/prin instrumente bazate pe IA.

3.2. Integrarea si reutilizarea

continutului digital

Sa modifice, sa imbunatateasca si sa integreze noi informatii si
continuturi intr-o colectie de cunostinte si o biblioteca de resurse,
pentru a crea continuturi si cunostinte noi, originale si relevante.

3.3. Crearea, Iintelegerea si
respectarea drepturilor de autor
si a licentelor

Sa respecte, sa utilizeze si sa creeze drepturi de autor si licente si sa
inteleaga modul in care acestea se aplica informatiilor si continutului
digital.

3.4. Programarea

Sa planifice si sa dezvolte secvente de instructiuni concepute pentru
un sistem informatic, in vederea rezolvarii unei probleme date sau a
indeplinirii automate a unei sarcini specifice.

4. Sigurantd si utilizarea sustenabild a resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

Sa protejeze dispozitivele si continutul digital si sa inteleaga riscurile
si amenintarile din mediile digitale. Sa cunoasca masurile de
siguranta si securitate si sa acorde atentia cuvenitd sigurantei
dispozitivelor si confidentialitatii, integritatii si disponibilitatii
continuturilor.

4.2. Protectia datelor cu caracter
personal si a confidentialitatii
datelor

Sa protejeze datele personale si confidentialitatea, integritatea si
disponibilitatea datelor in mediile digitale. S3 inteleaga cum sa
utilizeze si sa partajeze informatii care pot duce la identificarea unei
persoane, avand in acelasi timp capacitatea sa se protejeze pe sine
si pe altii de prejudicii. Sa inteleaga ca serviciile digitale utilizeaza o
»politica de confidentialitate” pentru a informa utilizatorul asupra
modului in care sunt folosite datele personale.

4.3. Protejarea sanatatii si a
bunastarii

Sa poata evita riscurile pentru sanatate si amenintarile la adresa
bunastarii fizice si psihice in timpul utilizarii tehnologiilor digitale si
ca efect a utilizarii necorespunzatoare a acestora. S3 poata sa se
protejeze pe sine si pe ceilalti de posibilele pericole din mediile
digitale (de exemplu, hartuirea ciberneticd). Sa constientizeze
importanta tehnologiilor digitale pentru bunastarea si incluziunea
sociala.
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4.4. Protectia mediului

Sa constientizeze impactul tehnologiilor digitale asupra mediului si
sa identifice modalitati de utilizare sustenabila a acestora.

5. Rezolvarea de probleme si spiritul antreprenorial

5.1. Rezolvarea
tehnice

problemelor

Sa identifice problemele tehnice atunci cand opereaza dispozitive si
utilizeaza medii digitale si sa le rezolve (de la depanare la rezolvarea
unor probleme mai complexe).

5.2. ldentificarea nevoilor si a

Sa evalueze nevoile (in contexte sociale, culturale, economice si de
mediu) si sa identifice instrumente si servicii digitale pentru a le
rezolva (de exemplu, efectuarea de tranzactii digitale pentru achizitii
si vanzari, servicii de e-guvernare, utilizarea platformelor digitale ale
administratiei locale). S3 adapteze si sa personalizeze mediile
digitale la nevoile personale (de exemplu, accesibilitatea si
incluziunea).

raspunsurilor Tn  materie de
tehnologie

5.3. Utilizarea creativa si
inovatoare a  tehnologiilor
digitale

Sa utilizeze instrumentele si tehnologiile digitale pentru a inova
procese si produse Th mod individual si colectiv. Sa inteleaga si sa
rezolve probleme inh mod creativ si inovator.

5.4. ldentificarea oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de
valoare addugata/ beneficii prin
intermediul tehnologiilor
digitale

Sa utilizeze instrumentele si tehnologiile digitale pentru a identifica
si a valorifica oportunitati si idei, pentru a crea beneficii si progrese
financiare, culturale, sociale sau de mediu.

5.5. Adoptarea unor optiuni
pentru un viitor digital sustenabil

Sa imagineze optiuni alternative pentru un viitor sustenabil, care sa
valorifice solutii digitale, utilizdand, de exemplu, gandirea sistemica si
gandirea algoritmica. Sa devind un agent al schimbarii si sa
contribuie individual si colectiv la modelarea unor optiuni pentru un
viitor digital sustenabil.

5.1. Concepte si interconexiuni cu alte competente-cheie ale invatarii pe tot parcursul

vieti

e C(Cetdtenie: capacitatea de a actiona in calitate de cetateni responsabili si de a participa
pe deplin la viata civica si sociald, pe baza intelegerii conceptelor si structurilor sociale,
economice, juridice si politice, precum si a evolutiilor globale si a sustenabilitatii
(Cadrul de invatare pe tot parcursul vietii, 2018).

e Transformarea digitald: integrarea tehnologiilor digitale de catre companii si impactul
acestor tehnologii asupra societatii. Platformele digitale, internetul lucrurilor, cloud
computing si inteligenta artificiala se numara printre tehnologiile care influenteaza
numeroase sectoare, de la transporturi la energie, la industria agroalimentara,
telecomunicatii, servicii financiare, productie industriala si asistenta medicala si care
transforma viata oamenilor (Parlamentul European, 2023).

e Antreprenoriat: capacitatea de a actiona asupra unor oportunitati si idei si a le
transforma in valoare pentru sine si pentru altii. Valoarea creata poate fi financiar3,
culturald sau sociala (EntreComp, 2016).

o Alfabetizarea media: aptitudini, cunostinte si intelegere care permit cetatenilor sa
utilizeze media intr-un mod eficient si sigur [...] Alfabetizarea media nu ar trebui sa se
limiteze la Tnsusirea de cunostinte despre instrumente si tehnologii, ci ar trebui sa aiba
ca scop echiparea cetatenilor cu abilitatile de gandire critica necesare pentru a-si
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exercita capacitatea de judecata, pentru a analiza realitati complexe si a recunoaste
diferenta dintre opinie si fapt (Directiva UE privind serviciile mass-media audiovizuale,
2018).

e Rezolvarea problemelor: capacitatea individului de a se angaja intr-un proces cognitiv
cu scopul de a intelege si a rezolva situatii problematice in care o metoda de rezolvare
nu este imediat evidenta (OECD, 2014, p.30).

e Sustenabilitate: prioritizarea nevoilor tuturor formelor de viata si ale planetei, prin
asigurarea faptului ca activitatea umana nu depaseste limitele planetei noastre.
Competentele in materie de sustenabilitate pot ajuta cetatenii sa manifeste gandire
sistemica si critica, precum si sa isi dezvolte capacitatea de actiune si sa formeze o baza
de cunostinte pentru toti cei cdrora le pasa de starea prezenta si viitoare a planetei
noastre (GreenComp, 2022).

e Stare de bine: o stare de deplina bunastare fizica, sociala si psihica. Bunastarea sociala
se referd la sentimentul de participare cu ceilalti si cu comunitatile (Definitia OMS a

sanatatii).
e Pentru alte concepte, va rugam sa consultati si DigComp 2.2 (pp. 63-65).

5.2. Dimensiunile principale ale DigCompRo, urmand structura DigComp 2.2.

Dimensiunile
DigCompRo

Descrieri

Stadiu

Dimensiunea 1

Ariile de competenta identificate ca facand parte din
competenta digitala Tn contextul Romaniei

Prezentul document

Dimensiunea 2

Denumirile si descriptorii competentelor care sunt
relevanti pentru fiecare arie

Prezentul document

Dimensiunea 3

Nivelurile de competenta pentru fiecare competenta
urmeaza modelul de progresie DigComp 2.2 cu 8
niveluri

Conditionat de o
dezvoltare a
nivelurilor de
competenta si de
consultari ulterioare

Dimensiunea 4

Exemple de cunostinte, abilitati si atitudini aplicabile
fiecarei competente. Traducerea in limba roméana a
DigComp 2.2 va servi ca baza, iar exemplele sunt puse

Conditionat de o
dezvoltare si de
consultari ulterioare

in corespondenta cu sectiunile DigCompRo relevante,
acolo unde este cazul. Noi exemple vor fi adaugate
periodic.

Dezvoltarea ulterioara a DigCompRo va acoperi adaptarea nivelurilor de competenta
(Dimensiunea 3) si exemple de cunostinte, abilitati si atitudini (Dimensiunea 4) la contextul
romanesc. Urmand cadrul DigComp 2.2, fiecare competenta DigCompRo va avea, prin urmare,
8 niveluri de competenta in dobandirea competentei. Aceste niveluri pot fi simplificate la 4
niveluri generale: elementar, intermediar, avansat si inalt specializat (vedeti imaginea de mai
jos). Progresia este conturata prin intermediul a trei criterii: (1) complexitatea sarcinilor, (2)
autonomia si indrumarea necesare pentru realizarea acestora si (3) procesul cognitiv

1 https://digitalskills-digcomp.scoaladevalori.ro/.
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(abilitatea de gandire) implicat in principal in rezolvarea sarcinilor, asa cum este indicat de
taxonomia domeniului cognitiv a lui Bloom si de alte taxonomii.

Fig 4. Nivelurile de competentd ale DigComp 2.2

4 NIVELURI N
Elementar Intermediar Avansat Inalt specializat
GENERALE P
8 NIVELURI
GRANULARE
Sarelils Rezolvarea
Sarcini bine ¥ Rezolvarea | de probleme
definite si de probleme Sarcini si de probleme | complexe, in
Complexitatea Sarcind Sarcind - bine definite e Sarcinile cele P P :
X = N i3 ruting si . probleme " complexe cu contextul
sarcinilor simpla simpla si probleme o o mai adecvate . :
probleme B . diferite solutii mai multor
: iesite din 52 :
simple £ g limitate factori de
rutina . i
interactiune
Integrare
Capabil/& sa t
Autonomie si af)a ; ke pen'ru 'a Propunerea
¢ Independent | - ma adaptez contribui la .
" . cu indrumare Pe cont ’ s Indrumarea i . de noi idei si
Autonomie Cu indrumare . . si potrivit cu la altii intr-un practica e
cand e propriu % altora e 5 procese in
nevoile mele context profesionald R
necesar . domeniu
complex si a-i indruma
pe altii
Domeniul cognitiv Memorie Memorie intelegere intelegere Aplicare Evalvare Creatie Creatie

6. Exemplu de implementare a DigCompRo

Acest capitol oferd o scurtd prezentare generald a exemplelor de aplicare a DigCompRo in practicd,
precum si o gamd esentiald de indicatori potentiali pentru monitorizarea progresului intr-o mare
varietate de contexte.

6.1 Formarea din proiectul Digital STARs: cadrul DigCompRo in contextul invatarii pe tot
parcursul vietii

in programul de formare din proiectul Digital STARs, aflat in curs de elaborare si destinat
formatorilor pentru adulti si cetatenilor, DigCompRo va fi firul unificator. Acesta va fi utilizat
pentru:

1. Elaborarea curriculumului si proiectarea cursurilor pentru formatori pe baza ariilor de
competentd din DigCompRo si a competentelor conexe, cu obiective de Tnvatare de nivel
intermediar pentru formarea formatorilor.

2. Elaborarea curriculumului, proiectarea cursurilor si dezvoltarea programului de formare a
cetatenilor pe baza ariilor de competenta din DigCompRo si a competentelor conexe, cu
obiective de invatare de nivel de baza.

3. Masurarea competentelor digitale dobandite prin intermediul autoevaluarii si al evaluarii
bazate pe sarcini si/sau pe cunostinte, elaborate pe baza DigCompRo, care, la randul sdu, se
aliniaza cu DigComp 2.2, pentru masuratorile agregate de la nivelul UE.

4. Certificarea competentei digitale pe baza competentelor dezvoltate in relatie cu
DigCompRo.
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5. Cadrul de evaluare a programului va avea mai multa validitate si rigoare, ca urmare a
coerentei obtinute prin aplicarea unui cadru unificator.

Astfel, ancorarea cadrului DigCompRo ,,in actiune” ofera atat o abordare robusta din punct de
vedere tehnic, cat si una integratoare din punct de vedere strategic in ceea ce priveste cadrul
de dezvoltare a competentelor digitale ale cetatenilor romani.

6.2 Indicatori si criterii pentru monitorizarea implementarii DigCompRo

Cadrul de competente digitale (DigCompRo) ofera un cadru solid si bine structurat pentru
evaluarea si dezvoltarea competentelor digitale in diverse contexte educationale si de munca
si, prin urmare, in diferite sectoare. Pentru a monitoriza cu succes implementarea DigCompRo,
pot fi stabiliti indicatori si criterii specifice. Cateva exemple legate de diferite domenii si
grupuri tinta sunt enumerate mai jos:

Domeniu Grupuri tinta Indicatori / Criterii
Educatie formala - Elevi e Nivelul de competenta in raport cu DigCompRo
Tnvatdmantul pre- in randul elevilor
universitar o Niveluri de competenta atinse per arie de
competenta
e Nr. de elevi care detin competente descrise in
cadrul DigCompRo
Profesori e Integrarea DigCompRo in curriculum

o Ariile de competenta acoperite
o Niveluri de competenta atinse
e Nr. de programe de formare care vizeaza
competentele descrise in cadrul DigCompEdu
e Integrarea DigCompRo in formarea initiala si
continua a profesorilor
e Rata de utilizare a continutului de invatare
digital/ mijloacelor digitale de predare-invatare

Factori de decizie si
expertiin
dezvoltarea de
curriculum (de
exemplu, Ministerul
Educatiei,
Inspectorate
Scolare, unitati de
fnvatamant)

e Integrarea in curriculum a competentelor
descrise in cadrul DigCompRo

e Corelarea DigCompRo cu DigcompEdu in
formarea profesorilor

Educatie formala -
Tnvatdmantul
superior

Studenti

o Nivelul de competenta in raport cu DigCompRo
in randul studentilor
o Niveluri de competenta atinse per arie de
competenta
e Rata de utilizare a continutului de invatare
digital
e Feedback cu privire la relevanta si aplicarea
curriculumului

Cadre didactice si
cercetatori

e Integrarea DigCompRo in programele de studii
o Ariile de competenta acoperite
o Niveluri de competenta atinse
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Nr. de programe de studii care fac trimitere la
DigCompRo
Integrarea DigCompRo in predare si cercetare

Educatia adultilor

Cursanti adulti

Disponibilitatea si utilizarea continutului de
invatare (online) bazat pe sau raportat la
DigCompRo

Rata de participare la cursuri de formare digitala
bazate pe sau raportate la DigCompRo

Rata de certificare a competentelor digitale
Feedback cu privire la relevanta si aplicarea
curriculumului

Furnizori de
formare

Nr. de programe de formare care vizeaza
competentele descrise in cadrul DigCompEdu
Nr. de programe de formare noi dezvoltate pe
baza sau raportat la DigCompRo

Nr. de formatori perfectionati in raport cu
DigCompRo

Criterii demografice (mediu de rezidenta, nivel
de educatie, sex, grupa de varsta etc.) pentru
beneficiarii programelor de formare bazate pe
DigCompRo

Piata muncii

Persoane aflate in
cautarea unui loc
de munca

Nr. de solicitanti de locuri de munca evaluati in
conformitate cu DigComp Ro

Nr. de solicitanti de locuri de munca instruiti in
functie de DigCompRo

Rata de certificare a competentei digitale
Feedback cu privire la relevanta competentelor
digitale pentru cerintele actuale ale postului

Intermediari pe
piata muncii

Nr. de descrieri ale postului care fac trimitere la
DigCompRo

Rata de plasare pe piata muncii a persoanelor
perfectionate pe baza DigCompRo

Nr. de furnizori de formare cu oferte bazate pe
DigCompRo

Criterii demografice (mediu de rezidenta, nivel
de educatie, sex, grupa de varsta etc.) pentru
beneficiarii programelor de formare bazate pe
DigCompRo

Nr. si succesul programelor de finantare pentru
fmbunatatirea competentelor digitale bazate pe
DigCompRo

Monitorizarea anunturilor de angajare si
clasificarea cerintelor din acestea Tn raport cu
DigCompRo, pentru prognoze viitoare
Satisfactia angajatorului cu privire la
competentelor digitale ale candidatilor plasati

NEETs

Nr. de NEETs evaluati in raport cu DigCompRo
Nr. de NEETs formati in raport cu DigCompRo

Training corporativ

Angajati

Rata de participare la programe de formare
profesionala bazate pe DigCompRo

Proportia de angajati cu acces la resurse digitale
de nvatare care vizeaza competentele descrise
in cadrul DigCompRo
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Utilizarea aplicatiilor/ tehnologiilor digitale la
locul de munca

Departamente de
HR

Nr. de programe de formare bazate pe
DigCompRo

Rata de certificare a competentelor digitale
Feedback cu privire la relevanta programelor de
imbunatatire a competentelor digitale derulate
de intermediarii pe piata muncii pentru
cerintele actuale de competente

Ratele de retentie a angajatilor dupa
dezvoltarea competentelor digitale

Administratie publica

Functionari publici
si angajati platiti din
fonduri publice

Nr. de functionari publici formati pe baza
DigCompRo

Nr. de programe de formare pentru
administratia publica care fac trimitere la
DigCompRo

Nr. de descrieri ale postului in administratia
publica care se refera la DigCompRo

Societate

Cetateni

Rezultatele la DSI

Rata de adoptare a serviciilor publice digitale de
catre cetateni

Nivelul de incredere al publicului in
comunicarile digitale primite din partea
entitatilor din administratia publica centrala si
locala

Participarea civica la consultari online (adoptare
de catre cetateni)
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Anexa la. Detalierea prioritatilor din Romania si a logicii de formare

Urmatorul tabel oferd o imagine sintetica asupra fiecarei arii, detaliind fiecare competenta specificd, oferind exemple de posibile teme/ exemple
de continut si evidentiind relevanta acestora in raport cu prioritatile din contextul national.

Competentele DigCompRo

Prioritati in Romania

Exemple de continut al formarii

0. Fundamente, acces si atitudini fata de transformarea digitald

0.1. Utilizarea dispozitivelor si a
tehnologiilor digitale

0.2. Explorarea digitalizarii si a
transformarii digitale

Consolidarea increderii
in produsele si serviciile
furnizate digital

Sprijinirea unui grad
mai mari de adoptare si
de utilizare a serviciilor
publice electronice (e-
administratie, RO Alert,

eCall, activarea
automata a urgentelor -
sistemul pentru
recunoasterea

activitatii umane
(Human Activity

Dispozitive:  computer,
televizor smart. Date digitale
imagine, video) si aplicatii pentru
gestionarea acestora (programe de
calculator/ instructiuni digitale/ aplicatii).

smartphone,
(text,

Internet si date online (adrese web si

coduri QR). Site-uri web, e-mailuri,
mesaje instantanee.

Accesul la servicii online. Identitate
digitala, conturi, platforme online.

Dispozitive conectate - avantaje si riscuri.

Instrumente de guvernare electronica si
de administrare electronica (e-
guvernare). Comparatie cu identificarea
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Logica de formare

Vom fincepe cu cazuri simple de
interactiune cu dispozitive digitale
comune. Pot sa descarc si sa instalez
un program de calculator? Stiu cum
sa schimb setdrile relevante ale
telefonului meu mobil?

Adresati-va ,scepticului  digital/
reticentului digital”, unde este cazul.

inteleg cum s3 accesez site-urile
web? Sunt capabil/a sa folosesc un
cod QR? Iinteleg cum si utilizez
mesajele instantanee fin scopuri
personale si/sau profesionale?

Buna cunoastere a digitalizarii si a
transformarii digitale din perspectiva
personald a unui cetatean: Examinati
in mod critic, singur sau impreuna cu
alte persoane, modul 1in care



DigCompRo

Recognition/

HAR) fizica si cu dovezile de plata pe suport de

pentru identificarea hartie.

cazurilor de hartuire

Exemple: programari online pentru
servicii publice (schimbarea cartii de
identitate, consultatii medicale,
casatorie, divort, obtinerea online a
cazierului judiciar), achizitionarea de
bilete la spectacole si evenimente
publice, comenzi la magazine/ achizitii
online cu livrare la domiciliu etc.
Solicitari online (formulare, aplicatii si
platforme online; de exemplu, cereri
adresate primariei, raportarea unei
probleme catre operatorii de servicii,
plata unei facturi, achizitionarea de
produse online).

Comunicare n masa (televizoare
inteligente, smartphone-uri si mijloace de
comunicare personalizate, alerte de
urgenta, alerte guvernamentale - RO
Alert), comunicare bidirectionala si
videoconferinte (inclusiv instrumente
precum Zoom, FaceTime, Whatsapp
audio/ video), apeluri de urgentd
(aplicatii 112, sistemul european ecCall,
monitorizare inteligenta, alerte
automate).

Google translate, Google maps,
Facebook, TikTok.
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digitalizarea schimba Iumea si
mediul in care traim si trageti
propriile concluzii in acest sens (de
exemplu, platforma e-Gov pentru
refnnoirea permisului de conducere;
in plus, remarcati si noile tipuri de
locuri de munca s.a.).

Analizez critic beneficiile si limitele/
riscurile noilor tehnologii.

Cum as putea sa interactionez si sa
primesc ajutor de la sistemele de
inteligenta artificiala pentru a rezolva
diferite probleme cu care ma
confrunt in viata de zi cu zi?
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0.3. Implicarea in lumea digitala Consolidarea increderii

in mod constant, etic si incluziv

in utilitatea dezvoltarii
unor competente
digitale de baza pentru

participarea activa,
etica si critica la
procesul de

transformare digitala

Studiu de caz:

De exemplu,
https://stirileprotv.ro/divers/un-
sucevean-s-a-trezit-fara-niciun-ban-si-cu-
un-credit-la-banca-de-37-800-lei-dupa-
ce-a-sunat-la-un-numar-de-pe-
facebook.html

Instrumente si idei emergente in spatiile
digitale: monitorizare video inteligenta,
masini inteligente/ autonome, Metavers,
inteligenta artificiala, internetul lucrurilor
etc. Studii de caz - identificarea situatiilor
cotidiene percepute ca fiind ,dificile” Tn
lipsa competentelor digitale si a gandirii
critice (informatii, abilitati); situatii in care
lipsa de competente inseamna excludere
(de exemplu, e-guvernare).

Domenii in care inteligenta artificiala
poate aduce beneficii in diverse aspecte
ale vietii de zi cu zi. De exemplu, in
domeniul sanatatii, inteligenta artificiala
ar putea contribui la diagnosticarea
timpurie, In timp ce in agricultura ar
putea fi utilizata pentru a detecta
infestarile cu daunatori. Aplicatiile
tehnologiei Internetul lucrurilor (loT) si
potentialul lor de a fi utilizate in multe
sectoare diferite (de exemplu, sanatate,
agricultura, industrie, automobile,
activitati stiintifice ale cetatenilor).

Riscurile lipsei de competente
digitale de baza. Sunt pregatit/a sa
utilizez dispozitive si aplicatii digitale
intr-o societate digitala? Cat sunt de
deschis la ideea de implicare
digitald? Intelegerea  propriilor
abilitati digitale si a nevoilor de
dezvoltare. Gandirea critica,
dezvoltarea unei atitudini
increzatoare, responsabile si pozitive
in operarea cu dispozitive si
tehnologii digitale simple si 1n
utilizarea serviciilor online - acest
subiect va fi abordat din nou la
finalul formarii (compararea
rezultatelor).

inteleg accesibilitatea digitald din
punct de vedere tehnic? Inteleg
factorii potentiali de discriminare?
Pot sa aplic si sa furnizez standarde
de accesibilitate web?

Stiu cum si
oportunitati de
(publice, private)?

unde sa
invatare

gasesc
online
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DigCompRo

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor

1.1.

Navigarea,

cautarea si

filtrarea datelor, informatiilor si

continutului digital

1.2. Evaluarea
informatiilor  si
digital

datelor,
continutului

Sprijinirea utilizarii site-
urilor web ale
administratiei locale si a
platformelor de
informare publica

Combaterea

propagandei Si a
dezinformairii, cu
accent specific pe

aspectele de guvernare
(de exemplu, gandirea
critica cu privire la
aspecte precum stirile

Exemple de sisteme de inteligenta
artificiala: recomandari de produse (de
exemplu, pe site-urile de cumparaturi
online), recunoasterea vocii (de exemplu,
de catre asistentii virtuali), recunoasterea
imaginilor  (de  exemplu, pentru
detectarea tumorilor in radiografii) si
recunoasterea faciala (de exemplu, in
sistemele de supraveghere).

Navigarea pe internet. Exemple:
simularea cautarii si analiza datelor
obtinute in urma diferitelor cautari;
filtrarea datelor si informatiilor in functie
de diferite criterii;

Studii de caz: simulari pentru cautarea
online a unor produse, locuri, servicii
specifice (de exemplu, practici/ obiceiuri
comunitare, reglementari specifice si
drepturi ale consumatorilor).

Studii de caz privind riscurile de
dezinformare si stirile false (de exemplu,
utilizarea si nivelul de fincredere al
TikTok). Studii de caz pentru diferentierea
rolului  datelor intr-un proces de
prelucrare (de exemplu, date de intrare,
rezultate, date de manevra).

Identificarea datelor-cheie Tn achizitiile si
vanzarile  online. Instrumente de
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Stiu unde si cum sa navighez? Sunt
capabil/a sa caut si sa filtrez date,
informatii si continut digital pe baza
unor criterii si instrumente simple?

Inteleg riscurile dezinformarii si ale
stirilor false? Sunt capabil sa scap din
,bulele de filtrare”? Cum pot distinge
datele si informatiile Tnselatoare sau
incorecte de informatiile corecte?
Cum analizez calitatea unei surse de
pe internet? Pot sa recunosc si sa
utilizez o metoda de plata sigura?
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false in  contextul
campaniilor electorale)

1.3. Gestionarea datelor, Cresterea utilizarii
informatiilor si  continutului conturilor personale:
digital ghiseul.ro, asigurarea

locuintei si alte servicii;
facturi de utilitati (de

exemplu, stocarea/
istoricul facturilor
electronice; utilizarea

codurilor de bare sau a
codurilor QR pentru a
accesa informatii si
servicii)

2. Comunicare, interactiune si colaborare

2.1. Interactiunea prin si cu
tehnologiile digitale

De exemplu: conversatii
telefonice ramificate cu
asistentii virtuali

2.2. Partajarea si colaborarea Intelegerea principiilor
prin intermediul tehnologiilor colaborarii in mediul
digitale digital si luarea in

incredere
online.

pentru  tranzactiile/platile
Achizitii si vanzari online. Nivelul de
incredere al furnizorilor si al ofertelor.
Instrumente de incredere pentru
tranzactii/plati online.

Salvarea fisierelor, fotografiilor,
videoclipurilor. Gestionarea optiunilor din
diverse aplicatii (de exemplu, optiunile de
stocare de pe WhatsApp; optiunile de
stocare de pe telefonul mobil); crearea
unor categorii simple de dosare pentru a
facilita regasirea datelor/continutului
digital; ntelegerea unor instrumente
simple de gestionare a datelor exemplu,
etichete).

Sa utilizeze forumurile si listele de
intrebari frecvente pentru a documenta
anumite situatii. Sa abordeze corect
cererile de clarificare, rambursare,
imbundatadtire/ameliorare in raport cu
furnizorii de bunuri si servicii online si
offline.

Studii de caz - cand, ce si de ce
fmpartasim lucruri cu altii; Colaborarea in

Sunt capabil/a sa folosesc
instrumente digitale de baza pentru
a organiza, stoca si recupera date,
informatii si continut in mediul meu
digital?

Sunt capabil/a sa interactionez prin
intermediul unei varietdti de
tehnologii digitale? inteleg
comunicarea digitala adecvata?

Stiu si inteleg cum sa folosesc
resursele de cunoastere
colaborativa, de exemplu, wikis sau
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2.3. Cetatenie
intermediul
comunicare si al
digitale

2.4. Gestionarea
digitale

mijloacelor

activa  prin
de

tehnologiilor

identitatilor

considerare
confidentialitatii, de
exemplu, protejarea
propriei persoane si a
celorlalti.

Prevenirea hartuirii
cibernetice si a altor
actiuni daunatoare fin
lumea digitala Si
cresterea constientizarii
(inter)culturale (de
exemplu, cu privire la
migranti, educatie si
viata incluzive).
intelegerea
principalelor retele de
social media (Facebook,
TikTok) - beneficii si
dezavantaje din
perspectiva cetateniei.

Cresterea gradului de
adoptare ROelD (ADR)

mediile digitale; Legaturi cu 4.2. privind
intelegerea de baza a ,,confidentialitatii”.

Campanii online (electorale si de imagine)
- evaluarea credibilitatii surselor si
canalelor de comunicare online.

De ce se viralizeaza ceva si ce inseamna
acest lucru? Relatia dintre numarul de
like-uri/  vizualizari/ partajari Si
credibilitate. Studii de caz privind
hartuirea, discriminarea si manipularea in
mediile online. Instrumente ale societatii
civile pentru implicarea cetateneasca prin
utilizarea tehnologiilor digitale.

Sa stie ca o identificare electronica
securizata (de exemplu, carti de identitate
care contin certificate digitale) le permite
cetatenilor sa fsi sporeasca nivelul de
siguranta cand utilizeaza serviciile online
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alte platforme? Stiu cand si cum sa
partajez date specifice in contexte
private si  profesionale?  Sunt
capabil/a sa comunic si sa colaborez
cu alte persoane online?

Cunosc serviciile si tehnologiile
digitale care pot fi folosite pentru
binele meu si pentru binele comun?
inteleg mecanismele social media,
cum ar fi like-urile/ vizualizarile/
partajarile si gradul de credibilitate al
continutului?

Cunosc platformele si canalele
digitale relevante prin care imi pot
exercita dreptul la participare civica?
Sunt capabil/a sa Tmi exprim opiniile
prin mijloace digitale si intr-o
maniera adecvata, de exemplu pe
platformele publice de schimb de
opinii? Inteleg mecanismele
mijloacelor de comunicare online si
pot verifica sursele si credibilitatea
continutului?

Stiu ce este ROelD si cum se
utilizeazd? Inteleg care sunt diferitele
yidentitati digitale”, cum ar fi un cont
de e-mail sau un profil pe o retea
sociala? Stiu cum sa gestionez
diferitele identitati digitale ,ale
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3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut
digital
3.2. |Integrarea si reutilizarea

continutului digital

3.3. Crearea, intelegerea si
respectarea drepturilor de autor
si a licentelor

Crearea i
formularelor
electronice

utilizarea

furnizate de structuri guvernamentale
sau de sectorul privat.

Sa aiba cunostinte despre obtinerea de
certificate de la o autoritate de certificare
in scopul unei identificari electronice
sigure.

Realizarea unui CV intr-un format
cunoscut (de exemplu Europass) si
completarea de formulare electronice/
formulare predefinite, servicii electronice

ale administratiei publice (locale,
centrale).
Integrarea, modificarea, rafinarea si

imbunatatirea informatiilor si a
continutului Tntr-un depozit de cunostinte
existent; crearea de continut si de
cunostinte noi, inovative si relevante.

intelegerea de bazd a modului in care se
aplica drepturile de autor si licentele
pentru date, informatii si continut digital.

mele” — de uz privat si oficial? Pot sa
modific datele de localizare dintr-o
fotografie inainte de a o partaja,
pentru a-mi proteja viata privata?

Pot sa folosesc si sa creez formulare
online? Stiu cum sa modific, sa
adaug, sa sterg continut? Sunt
capabil/a sa utilizez  diverse
dispozitive sau programe digitale
pentru crearea si editarea de
continut digital? Stiu cum sa
inregistrez un  videoclip  cu
smartphone-ul si sa-l editez cu o
aplicatie digitala?

Cum as putea sa integrez, sa modific,
sa rafinez sau sa imbunatatesc
informatiile si continutul? in ce
contexte as putea crea noi
continuturi si cunostinte relevante?

Cunosc limitele utilizarii datelor,
informatiilor si continutului digital
creat de altcineva? Am incredere ca
inteleg si aplic corect aceste limite/
reguli? Constientizez faptul ca creatia
mea originala de continut digital (de
exemplu, imagini, texte, muzica) este
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3.4. Programare

4. Siguranta si utilizarea sustenabila a resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

intelegerea impactului
implementarii loT, IA si

a

altor

tehnologii

Cunoasterea avantajelor utilizarii unui
program de calculator pentru prelucrarea
automata a datelor (de exemplu
prelucrarea rapida a unui volum mare de
date, corectitudinea rezultatelor intr-o
prelucrare repetitiva, reutilizarea unor
secvente de program intr-un alt context),
cu exemple din viata de zi cu zi.
Realizarea unor secvente de operatii/pasi
cu scopul obtinerii unor rezultate/date de
iesire pornind de la datele de intrare.

Protocoale de securitate (HTTPS, SFTP,
IPSec etc.), programe malitioase (virus,
trojan, keylogger etc.) si solutii de
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considerata protejata de drepturile
de autor din momentul in care
exista? Stiu ce inseamna un drept de
autor si o licenta? Sunt in masura sa
gestionez corect materialele cu
licenta deschisa?

Cunosc  modul 1in care sunt
concepute programele de
calculator? Sunt capabil/a sa identific
datele de intrare si de iesire in unele
programe simple?

Cunosc diferite limbaje de
programare si le aplic respectand
sintaxa si semantica instructiunilor?
Pot analiza un program pe baza
evolutiei valorilor variabilelor
prelucrate? Pot corecta erorile de
sintaxa si de logica ale unui program?
Am incredere sa programez diferite
dispozitive digitale in viata de zi cu
zi? Cum as putea sa interactionez si
sa primesc ajutor de la sistemele de
inteligenta artificiala pentru a rezolva
diferite probleme cu care ma
confrunt in viata de zi cu zi?

Cunosc riscurile si interventiile de
prevenire necesare pentru a proteja
dispozitivele digitale? Stiu ce este o



Cadrul de competente digitale pentru cetdtenii Romaniei

4.2. Protectia datelor cu caracter
personal si a confidentialitatii
datelor

emergente in context
privat si profesional si
luarea in considerare a

implicatiilor  acestora
asupra securitatii
cibernetice.

Cresterea gradului de
constientizare cu privire
la faptul daca site-ul
web cdatre care se
furnizeaza date
personale (inclusiv date
financiare) este pe

securitate proactivd, VPN-uri si firewall-
uri.
Practici de securitate pentru dispozitive,

cum ar fi actualizarile periodice
(firmware, software) si autentificarea
puternica.

Studiu de caz prin care se va verifica daca
un site web este securizat pentru
furnizarea de date cu caracter personal.
Recunoasterea aspectelor de baza ale
confidentialitatii datelor, pe baza unor
scenarii din viata reala. Implicatii ale
activitatii digitale asupra protectiei

parola puternica si de ce ar trebui
folosite parole diferite pentru
diferite servicii online? Stiu ce este
verificarea in 2 pasi (2FA) si de ce ar
trebui folosita atunci cand te
autentifici pe diferite conturi online?
Cunosc standardele comune de
securitate pentru PIN-uri si parole?
Pot sa reactionez in mod
corespunzator la o bresa de
securitate? Am in vedere anumite
comportamente de autoprotectie
cand folosesc retele Wi-Fi publice,
cum ar fi sa nu fac tranzactii
financiare? Stiu ce inseamna Virtual
Private Network (VPN) si cum ma
poate proteja pentru accesarea
resurselor disponibile online? Studii
de caz si simuldri cu exemple din
viata de zi cu zi privind consecintele
lipsei de protectie pentru diverse
dispozitive si continuturi digitale.

Stiu ce sunt datele cu caracter
personal?  Cunosc riscurile  si
interventiile de prevenire necesare
pentru a proteja datele personale si
confidentialitatea datelor? Tnteleg
cum sunt utilizate si monetizate
datele mele personale de catre
furnizorii de platforme online? Studii
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4.3. Protejarea sanatatii
bunastarii

Si

a

deplin securizat si de datelor personale/ identitatii proprii si a

incredere.

celorlalti. intelegerea GDPR.

Modulul incognito in navigare, VPN.
Cookie-uri si personalizare/identificarea
preferintelor.

Frauda si abuzul asupra drepturilor
consumatorilor in contextul digital.
Raportarea  oricarei
scurgere de date.

suspiciuni  de

Evitarea riscurilor pentru sanatate si a
amenintarilor la adresa bunastarii fizice si
psihice Tn timpul si in urma utilizarii
tehnologiile digitale; protejarea proprie si
a celorlalti de potentiale amenintari n
mediile digitale (de exemplu, hartuirea
cibernetica in grup); buna cunoastere a
tehnologiilor digitale destinate bunastarii
si incluziunii sociale.

Cunoasterea semnelor dependentei
digitale (de  exemplu, pierderea
controlului, simptome de sevraj, reglarea
disfunctionala a dispozitiei) si faptul ca
dependenta digitala poate provoca daune
psihologice si fizice; recunoasterea
tehnicilor incorporate de experienta a
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de caz si simuldri cu exemple din
viata de zi cu zi ale consecintelor
lipsei de protectie a datelor
personale. Tnteleg in mod adecvat
implicatiile activitatii digitale asupra
protectiei datelor personale/
identitatii proprii si a celorlalti si
GDPR? Sunt capabil sa activez
modulul incognito Tn navigare si sa
gestionez cookie-urile si preferintele
de identificare? Stiu cum sa aplic
masurile de securitate de baza in
platile online? Cand folosesc
criptarea?

Constientizez cat de important e sa
gasesc echilibrul fintre utilizarea
tehnologiilor digitale si optiunea de a
nu le utiliza, avand in vedere ca
numerosi factori diferiti din viata
digitala pot avea un impact asupra
sanatatii, a bunastarii si a satisfactiei
in viata pe plan personal?

Sunt pregatit/a sa identific semnele
dependentei digitale?

Stiu ce este deep fake si cum ma
poate afecta atat in mediul online,
cat si in viata reala?

inteleg ce mecanisme pot dduna
sanatatii mele fizice si mentale n
lumea digitala, de exempluy,
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4.4. Protectia mediului

Promovarea unei
gandiri etice Si
sustenabile, avand fin
vedere si pactul verde
european/ tranzitia
verde si digitala.

utilizatorului (de exemplu, clickbait,
gamification, nudging, deep fake, circular
reports, fake news) concepute pentru a
manipula si/ sau pentru a slabi
capacitatea cuiva de a detine controlul
asupra deciziilor (de exemplu, fi
determina pe utilizatori sa petreaca mai
mult timp Tn activitati online, incurajeaza
consumerismul) etc.

Constientizarea impactului asupra
mediului, produs de tehnologiile digitale
si de utilizarea acestora. Explorarea unor
studii de caz simple de interventii in viata
de zi cu zi cu un impact pozitiv asupra
protectiei mediului (de exemplu, diverse
tehnologii digitale si impactul lor asupra
mediului); supraconsumul.
Constientizarea  avantajelor  utilizarii
tehnologiilor digitale avand in vedere
diminuarea emisiilor de carbon (de
exemplu, prin eliminarea deplasarilor pe
distante lungi, pastrarea datelor in format
digital).

hartuirea cibernetica? Stiu cum sa
ma protejez pe mine si pe ceilalti de
astfel de atacuri? Stiu care sunt
organismele publice care ofera
sprijin in astfel de cazuri si cum sa le
contactez?

Constientizez impactul asupra
mediului al practicilor digitale de zi
cu zi (de exemplu, streamingul video
care se bazeaza pe transferul de
date) si de faptul ca impactul este
compus din consumul de energie si
emisiile de carbon provenite de la
dispozitive, infrastructura de retea si
centrele de date?

Pot identifica in linii mari impactul
asupra  mediului al fabricarii
dispozitivelor digitale si a bateriilor
(de exemplu, poluarea si produsele
secundare toxice, consumul de
energie) si faptul ca, la sfarsitul
duratei lor de \viata, aceste
dispozitive trebuie colectate in mod
adecvat, pentru a permite
refolosirea componentelor rare si
scumpe si a resurselor naturale. Stiu
unde si cum se colecteaza, de
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5. Rezolvarea de probleme si spiritul antreprenorial

5.1.
tehnice

Rezolvarea

problemelor

5.2. Identificarea nevoilor si a

raspunsurilor
tehnologie

n

materie

de

Cresterea capacitatii de
a identifica si a elimina
principala cauza a unei
probleme tehnice.

Adopta o abordare pas cu pas pentru a
identifica cauza primara a unei probleme
tehnice (de exemplu, hardware vs.
software) si exploreaza diverse solutii
cand se confruntd cu o defectiune
tehnica. Stie cum sa gaseasca solutii pe
internet atunci cand se confrunta cu o
problema tehnica. Constientizeaza care
sunt cele mai frecvente surse de
probleme in internetul lucrurilor (1oT) siin

dispozitivele mobile, precum si 1in
aplicatile acestora (de exemplu,
conectivitate/ disponibilitatea retelei,
baterie/ alimentare, capacitate de

procesare limitata).

Recunoasterea si identificarea nevoilor,
precum si evaluarea, selectarea si
utilizarea instrumentelor digitale si a
posibilelor raspunsuri in materie de
tehnologie; adaptarea mediilor digitale la
nevoile  personale (de exemplu,
accesibilitatea).

Reguli (de exemplu, protectia juridica a
consumatorilor) aplicabile achizitiilor
online.
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exemplu, un smartphone sau un
laptop?

Stiu cum sa identific principala cauza
a unei probleme tehnice?

Stiu sa identific si sa rezolv
problemele create de functionarea
necorespunzatoare a dispozitivelor
hardware, respectiv a aplicatiilor
software?

Stiu care sunt cele mai frecvente
surse de probleme fin utilizarea
dispozitivelor mobile si in internetul
lucrurilor?

Stiu ca este posibil sa cumparam si sa
vindem bunuri si servicii pe internet
prin intermediul tranzactiilor
comerciale (de exemplu, comertul
electronic) si al tranzactiilor de la
consumator la consumator (de
exemplu, platformele de partajare)?

Sunt constient/a de faptul ca, atunci
cand cumpar online de la o societate
comerciala se aplica reguli diferite
(de exemplu, protectia juridica a
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5.3. Utilizarea
inovatoare a
digitale

creativa  si
tehnologiilor

Imbunatatirea inovatiei

si a gandirii critice
utilizand  tehnologiile
digitale in situatii n
care nu exista solutii
imediate.

Categorii de tranzactii online (de
exemplu, cumpdrare, vanzare) si
necomerciale (de exemplu, donatii,
cadouri) de bunuri si servicii de toate
tipurile.

Utilizarea unor aplicatii specifice pentru a
raspunde unor nevoi specifice (de
exemplu, traducerea).

Studii de caz pentru identificarea nevoilor
relevante si a raspunsurilor in materie de
tehnologie Tn domeniul social, cultural,
economic si de mediu.

Simulari privind operarea diferitelor
tehnologii, instrumente si aplicatii
digitale in vederea sensibilizarii cu privire
la o utilizare creativa si inovatoare in mod
colaborativ, in mediul digital (de exemplu,
aplicatii ale tehnologiei internetului
lucrurilor (loT) fin diferite sectoare,
precum sanatate, agriculturd, industrie,

consumatorilor) fata de o persoana
fizica?

Stiu cum sa folosesc internetul
pentru a efectua tranzactii (de
exemplu, cumpadrare, vanzare) si
tranzactii necomerciale (de exemplu,
donatii, cadouri) de bunuri si servicii
de toate tipurile?

Stiu cum si cand sa folosesc solutii de
traducere automata (de exemplu,
Google Translate, Deepl) si aplicatii
de interpretare simultana (de
exemplu, iTranslate) pentru a obtine
o intelegere aproximativa a unui
document sau a unei conversatii.
Sunt constient/a de momentul in
care continutul necesita o traducere
mai precisa?

(de exemplu, in domeniul sanatatii,
comertului sau diplomatiei).

Identific avantajele rezolvarii
problemelor in mod colaboratiy,
online sau in format fizic, profitand
de varietatea de cunostinte,
perspective si  experiente ale
celorlalti care pot duce la rezultate
mai bune? Cunosc forumuri sau
platforme adecvate pentru consulta
0 comunitate online?
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5.4. |dentificarea oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de
valoare addugata/ beneficii prin
intermediul tehnologiilor digitale

Consolidarea gandirii si
a comportamentului
antreprenorial prin
utilizarea tehnologiilor
digitale

automobile, activitati ale
cetatenilor).

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a
contribui la transformarea propriei idei in
actiune (de exemplu, realizarea de
videoclipuri pentru a deschide un canal in
care sa Tmpartaseasca retete si sfaturi
nutritionale pentru un anumit stil
alimentar). Disponibilitatea de a participa
la provocari si concursuri care au ca scop
rezolvarea unor probleme intelectuale,
sociale sau practice prin intermediul
tehnologiilor digitale (de exemplu,
hackathonuri, concurs de idei, concurs
pentru obtinerea de granturi, initierea in

comun a unor proiecte).

stiintifice

Implicarea in rezolvarea problemelor in
mod colaborativ, online sau in format
fizic, Tnseamna ca se poate profita de
varietatea de cunostinte, perspective si
experiente ale celorlalti, ceea ce poate
duce la rezultate mai bune.

Din informatiile furnizate la punctul 2.2,
stie ca tehnologiile digitale si dispozitivele
electronice pot fi utilizate ca instrument
de sprijinire a inovarii de noi procese si
produse, cu scopul de a crea valoare
sociald, culturala si/ sau economica (de
exemplu, inovare sociala).
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Stiu cum sa folosesc tehnologiile
digitale pentru a transforma o idee in
actiune (de exemplu, sa stapanesc
realizarea de videoclipuri pentru a
deschide un canal unde sa public
retete si sfaturi nutritionale pentru
un anumit stil alimentar)?

Sunt constient/a de faptul ca ceea ce
creeaza valoare economica poate
periclita sau spori valoarea sociala
sau culturala?

Stiu cum sa ma implic in rezolvarea
problemelor sociale prin mijloace
digitale, hibride si solutii non-digitale
pentru aceasta problema (de
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5.5. Adoptarea unor optiuni
pentru un viitor digital sustenabil

Promovarea unei
gandiri etice Si
indreptate spre viitor.

Constientizeaza faptul ca ceea ce creeaza
valoare economica poate periclita sau
spori valoarea sociald sau culturald. Stie
cum s3a se implice in rezolvarea
problemelor sociale prin intermediul
tehnologiilor digitale, hibride si non-
digitale pentru rezolvarea problemei (de
exemplu, imaginarea si planificarea
bancilor de timp online, a sistemelor de
raportare publica, a platformelor de
partajare a resurselor); este motivat sa
proiecteze si sa creeze in comun noi
produse si servicii utilizand dispozitive
digitale (adica dezvoltarea utilizatorului
final) pentru a crea valoare economica
sau sociala pentru altii (de exemplu, in
makerspaces si alte spatii colective).

Studii de caz privind initiative care conduc
la o valoare socialda, culturala sau
comerciala in viata de zi cu zi. Analiza
tehnologiilor digitale si a dispozitivelor
electronice ca instrument de sprijinire a
inovarii  proceselor si  produselor.
Constientizarea posibilelor conflicte (de
exemplu, faptul ca ceea ce creeaza
valoare economica ar putea periclita sau
spori valoarea sociala sau culturala).

Valorificarea a ceea ce este valoros din
punct de vedere social si uman, prin
utilizarea creativa a tehnologiilor digitale.

exemplu, conceperea si planificarea
de banci de timp online, sisteme de
raportare publica, platforme de
partajare a resurselor)?

Simulari/ lucrari de proiect bazate pe
grupuri mici pentru a crea stimulente
pentru proiectarea si crearea in
comun de noi produse si servicii cu
ajutorul dispozitivelor digitale (de
exemplu, dezvoltarea utilizatorului
final) pentru a crea valoare
economica sau sociala pentru altii
(de exemplu, in makerspaces si alte
spatii colective).

Cunosc diferenta dintre viitorul
asteptat, preferat si alternativ pentru
scenariile de sustenabilitate? Pot
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Cresterea gradului de
intelegere generala a
riscurilor Si
oportunitatilor legate
de tendintele actuale in

utiliza instrumente digitale pentru a
ajuta la analiza si evaluarea viitorului
si a oportunitatilor, limitarilor si
riscurilor aferente? Stiu ce inseamna
sustenabilitatea, un concept holistic

materie de evolutie care include aspecte de mediu,
tehnologica si  de economice, sociale si culturale si
transformare digitala. cunosc rolul pe care il pot juca

tehnologiile digitale cu privire la ce
este valoros din punct de vedere
social si din punct de vedere uman?

Anexa 1b. Cartografierea in raport cu exemple de cunostinte, abilitati si atitudini legate de interactiunea
cetatenilor cu sistemele de inteligenta artificiala (din DigComp, Anexa 2)

n trecutul apropiat, competentele in domeniul inteligentei artificiale (IA) erau asociate, in principal, cu experti avand cunostinte de specialitate,
de exemplu Tn privinta generarii de date si a Tnvatarii automate. Evolutiile recente din acest domeniu, denumite adeseori ,revolutia IA”, au
schimbat fundamental modul in care orice cetatean poate interactiona cu instrumentele si tehnologiile |A. Astfel, competentele legate de IA au
devenit o componenta importanta a oricarui cadru digital pentru cetateni. Pornind de la DigComp 2.2 al UE (2022), tabelul de mai jos prezintd o
lista structurata de exemple de competente de care au nevoie toti cetatenii cand interactioneaza cu sistemele de IA. Aceste exemple nu sunt
exhaustive, iar nivelurile intermediare si avansate trebuie cartografiate si actualizate periodic.

DigCompRo (2024) DigComp 2.2 (2022) Exemple din DigComp 2.2, A2. Interactiunea cetatenilor cu sistemele de inteligenta artificiala

0. Fundamente, acces si atitudini
fatd de transformarea digitald

0.1. Utilizarea dispozitivelor si a
tehnologiilor digitale

36



Cadrul de competente digitale pentru cetdtenii Romaniei

0.2. Explorarea digitalizarii si a
transformarii digitale

0.3. Implicarea in lumea digitala
in mod constant, etic si incluziv

1. Alfabetizare in domeniul
informatiilor si al datelor

5.4. Identificarea lacunelor
in materie de competente
digitale

IA 01. Stie cum sa identifice domeniile in care IA poate aduce beneficii in diverse aspecte ale
vietii de zi cu zi. De exemplu, in domeniul sanatatii, IA ar putea contribui la diagnosticarea
timpurie, in timp ce Tn agricultura, ar putea fi utilizata pentru a detecta infestarile din trecut.
(2.3)

IA 25. Stie ca IA in sine nu este nici buna, nici rea. Ce determina daca rezultatele unui sistem de
IA sunt pozitive sau negative pentru societate este modul in care sistemul de IA este proiectat
si utilizat, de catre cine si in ce scopuri. (2.3)

IA 58. Are disponibilitatea de a reflecta asupra unor intrebari etice legate de sistemele de IA
(de exemplu, in ce contexte, cum ar fi condamnarea infractorilor, recomandarile |A nu ar trebui
utilizate fara interventie umana?) (2.3)

IA 10. Constientizeaza faptul ca unele sisteme de IA au fost concepute pentru a sprijini
instruirea si cursurile de formare pentru oameni (de exemplu, pentru a indeplini sarcini si teme
in educatie, la locul de munca sau in practicarea unui sport). (5.4)

IA 22. Constientizeaza faptul ca, desi ne gandim adesea la IA in termeni umani sau fizici, cum ar
fi robotii umanoizi, cea mai mare parte a IA este software si, prin urmare, nu este vazuta de
utilizatori. (5.4)

IA 23. Constientizeaza faptul ca IA este un domeniu in continua evolutie, iar dezvoltarea si
impactul acesteia sunt inca foarte neclare. (5.4)

IA 24. Constientizeaza faptul ca exista multe mituri si afirmatii exagerate cu privire la IA si ca
este important sa aprofundeze dincolo de titluri pentru a obtine o mai buna intelegere. (5.4)

IA 72. Are o dispozitie de a continua sa invete, de a se autoeduca si de a se informa cu privire la
IA (de exemplu, pentru a intelege cum functioneaza algoritmii de IA; pentru a intelege in ce
mod luarea automata a deciziilor poate fi partinitoare; pentru a face distinctia intre IA realista
si nerealista; si pentru a intelege diferenta dintre IA restransa, adica IA de astazi, capabila sa
indeplineasca sarcini restranse, cum ar fi jocurile, si IA generald, adica IA care depaseste
inteligenta umana, care ramane inca de domeniul SF). (5.4)

IA 73. Manifesta deschidere si curiozitate fata de tehnologiile si aplicatiile emergente de astazi
(de exemplu, citeste recenzii despre realitatea virtuala, jocuri, IA) si discuta in mod deliberat
despre utilizarea acestora cu alte persoane. (5.4)
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1.1. Navigarea, cautarea si 1.1. Navigarea, cautarea si IA 03. Constientizeaza faptul ca motoarele de cautare, social media si platformele de continut

filtrarea datelor, informatiilor si filtrarea datelor, utilizeaza frecvent algoritmi de IA pentru a genera raspunsuri adaptate fiecarui utilizator

continutului digital informatiilor si continutului  individual (de exemplu, utilizatorii continua sa vada rezultate sau continuturi similare). Acest
digital lucru este adesea denumit ,,personalizare”. (1.1)

IA 15. Constientizeaza faptul ca rezultatele cautarilor, fluxurile de activitate din social media si
recomandarile de continut sunt adesea ordonate folosind algoritmi de IA (reguli de software
urmate de calculatoare) si modele (reprezentari simplificate ale lumii reale). (1.1)

IA 29. Stie cum sa formuleze interogari de cautare pentru a obtine rezultatul dorit, cand
interactioneaza cu agenti de conversatie sau vorbitori inteligenti (cum ar fi Siri, Alexa, Cortana
sau Google Assistant), de exemplu, recunoscand ca, pentru ca sistemul sa poata raspunde
conform cerintelor, interogarea trebuie sa fie lipsita de ambiguitate si rostita clar, pentru ca
sistemul sa poata raspunde. (1.1)

IA 31. Cantdreste beneficiile si dezavantajele utilizarii motoarelor de cautare bazate pe IA (de
exemplu, desi ar putea ajuta utilizatorii sa gaseasca informatiile dorite, acestea pot
compromite viata privata si datele personale sau pot supune utilizatorul unor interese
comerciale). (1.1)

IA 50. Constientizeaza faptul ca algoritmii de IA functioneaza in moduri care, de obicei, nu sunt
vizibile sau usor de inteles de catre utilizatori. Acest lucru este adesea denumit proces
decizional din ,,cutia neagra”, deoarece poate fi imposibil de urmarit cum si de ce un algoritm
face anumite sugestii sau predictii. (1.1)

1.2. Evaluarea datelor, 1.2. Evaluarea datelor, IA 30. Are capacitatea sa recunoasca faptul ca unii algoritmi de IA pot intari opiniile existente in
informatiilor si continutului digital  informatiilor si continutului  mediile digitale prin crearea de ,,camere de ecou” sau ,bule cu filtre” (de exemplu, daca un flux
digital de social media favorizeaza o anumita ideologie politica, recomandarile suplimentare pot

consolida acea ideologie fara a o expune la argumente opuse). (1.2)

IA 48. Constientizeaza faptul ca algoritmii de IA ar putea sa nu fie configurati pentru a furniza
doar informatiile pe care le doreste utilizatorul; acestia ar putea, de asemenea, sa incorporeze
un mesaj comercial sau politic (de exemplu, pentru a incuraja utilizatorii sa rdmana pe site, sa
vizioneze sau sa cumpere un anumit lucru, sa impartaseasca anumite opinii). Acest lucru poate
avea si consecinte negative (de exemplu, reproducerea stereotipurilor, raspandirea de
informatii eronate). (1.2)

IA 49. Constientizeazs faptul c3 datele de care depinde IA pot contine prejudeciti. in acest caz,
aceste prejudecati pot fi automatizate si agravate prin utilizarea IA. De exemplu, rezultatele
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1.3. Gestionarea datelor,
informatiilor si continutului digital

2. Comunicare, interactiune si
colaborare

2.1. Interactiunea prin si cu
tehnologiile digitale

1.3. Gestionarea datelor,
informatiilor si continutului
digital

2.1. Interactiunea prin
intermediul tehnologiilor
digitale

2.5. Conduita pe internet

cautarilor despre ocupatie pot include stereotipuri despre locuri de munca masculine sau
feminine (de exemplu, soferi de autobuz de sex masculin, vanzatoare de sex feminin). (1.2)

IA 51. Stie ca termenul ,,deepfake” (profund fals) se refera la imagini, videoclipuri sau
inregistrari audio generate de |A ale unor persoane sau evenimente care nu s-au intamplat cu
adevarat (de exemplu, discursuri ale politicienilor, chipuri de celebritati pe imagini
pornografice). Acestea pot fi imposibil de distins de cele reale. (1.2)

IA 52. Constientizeaza faptul ca asa-numitele rezultate ,,personalizate” (de exemplu, de la
motoarele de cautare, de pe social media, platformele de continut) se bazeaza pe modele si
medii ale interactiunilor a milioane de utilizatori. Cu alte cuvinte, sistemul de IA ar putea
prezice comportamentul de grup, dar nu si comportamentul unei persoane individuale, prin
urmare, termenul ,personalizat” ar putea fi inselator. (1.2)

IA 16. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA utilizeaza statistici si algoritmi pentru a procesa
(analiza) datele si a genera rezultate (de exemplu, prezic ce videoclip ar putea dori sa vada
utilizatorul). (1.3)

IA 17. Constientizeaza faptul ca senzorii utilizati in multe tehnologii si aplicatii digitale (de
exemplu, camerele cu recunoastere faciala, asistentii virtuali, tehnologiile purtabile,
telefoanele mobile, dispozitivele inteligente) genereazd automat cantitati mari de date, inclusiv
date personale, care pot fi utilizate pentru a antrena un sistem de IA. (1.3)

IA 28. Constientizeaza faptul ca, in timp ce majoritatea sistemelor de IA proceseaza datele
centralizat (sau ,,in cloud”), unele distribuie procesarea pe mai multe dispozitive (,IA
distribuita”), in timp ce altele proceseaza datele chiar pe dispozitiv (de exemplu, un telefon
mobil) (,,IA de interfatd”). (1.3)

IA 67. Este deschis/a sa contribuie la imbunatatirea sistemelor de IA prin raportarea erorilor,
riscurilor, prejudecatilor sau a conceptiilor gresite din date sau rezultate (de exemplu, un
software de recunoastere a imaginilor care este antrenat doar pe imagini ale persoanelor
apartinand anumitor grupuri). (1.3)

IA 08. Constientizeaza faptul ca unele sisteme de IA urmaresc sa ofere o interactiune de tip
uman cu masinile (de exemplu, agenti de conversatie, cum ar fi robotii de chat pentru servicii
de asistenta pentru clienti). (2.1).
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2.2. Partajarea si colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale

2.3. Cetatenie activa prin
intermediul mijloacelor de
comunicare si al tehnologiilor
digitale

2.2. Partajarea prin
intermediul tehnologiilor
digitale

2.4. Colaborarea prin
intermediul tehnologiilor
digitale

2.3. Implicarea in cetatenie
prin intermediul
tehnologiilor digitale

2.5. Conduita pe internet

IA 32. Manifesta deschidere fata de sistemele de IA care sprijind oamenii sa ia decizii in
cunostinta de cauza in conformitate cu obiectivele lor (de exemplu, utilizatorii decid in mod
activ daca sa dea curs sau nu unei recomandari). (2.1)

IA 33. Are capacitatea de a interactiona si de a oferi feedback sistemului de IA (de exemplu,
prin acordarea de recenzii ale utilizatorilor, interactiuni de tip ,,imi place”, etichete la continutul
online), pentru a influenta urmatoarele recomandari (de exemplu, pentru a obtine mai multe
recomandari de filme similare celor apreciate anterior de catre utilizator). (2.1).

IA 34. Stie ca, uneori, faptul ca nu reactioneaza la continutul pe care il propune un sistem de IA
(de exemplu, pe un flux de activitate) poate fi considerat, de asemenea, un semnal de catre
sistem (de exemplu, un indiciu al faptului ca utilizatorul nu este interesat de continutul
respectiv). (2.1)

IA 45. Constientizeaza faptul ca tot ceea ce o persoana partajeaza online in mod public (de
exemplu, imagini, videoclipuri, sunete) poate fi utilizat pentru a antrena sistemele de IA. De
exemplu, companiile comerciale de software care dezvolta sisteme de recunoastere faciald
bazate pe IA pot utiliza imagini personale partajate online (de exemplu, fotografii de familie)
pentru a antrena si Imbunatati capacitatea software-ului de a recunoaste automat persoanele
respective in alte imagini, ceea ce ar putea sa nu fie de dorit (de exemplu, ar putea constitui o
incalcare a vietii private). (2.2)

IA 60. Constientizeaza faptul ca tehnologiile bazate pe IA pot fi utilizate pentru a inlocui unele
functii umane (de exemplu, serviciul clienti), ceea ce ar putea duce la unele pierderi sau
realocari de locuri de munca, dar ca ar putea fi create noi locuri de munca pentru a raspunde
unor nevoi noi. (2.4)

IA 65. Evalueaza beneficiile adoptarii utilizarii sistemelor de IA pentru a imbunatati calitatea
interactiunii umane in comunicare (de exemplu, utilizarea raspunsurilor generate de IA la e-
mailuri ar putea risca sa dezumanizeze interactiunile). (2.4)

IA 63. Realizeaza ca, desi aplicarea sistemelor de IA in multe domenii este, indeobste, lipsita de
controverse (de exemplu, IA care ajuta la inldturarea efectelor schimbarilor climatice), IA care
interactioneaza direct cu oamenii si ia decizii cu privire la viata acestora poate fi adesea supusa
controverselor (de exemplu, software-ul de sortare a CV-urilor pentru procedurile de recrutare,
notarea examenelor care pot determina accesul la educatie). (2.3)

IA 64. Stie ca toti cetatenii UE au dreptul de a nu fi supusi unui proces decizional complet
automatizat (de exemplu, daca un sistem automatizat refuza o cerere de credit, clientul are
dreptul de a solicita ca decizia sa fie revizuita de o persoana). A se vedea aici (2.3)
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2.4. Gestionarea identitatilor
digitale

2.6. Gestionarea identitatii
digitale

IA 09. Constientizeaza faptul ca unele sisteme de IA pot detecta automat starile de spirit,
sentimentele si emaotiile utilizatorilor din continutul si contextul online al unei persoane (de
exemplu, continutul postat pe social media), dar aceasta functie nu este intotdeauna precisa si
poate fi controversata. (2.5)

IA 55. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA sunt de obicei dezvoltate in contexte anglofone,
ceea ce fnseamna ca acestea ar putea functiona cu mai putina acuratete in contexte non-
engleze. De exemplu, sistemele de traducere automata bazate pe IA functioneaza mai bine n
cazul limbilor des utilizate (de exemplu, de la engleza la spaniold) decat in cazul celor mai putin
utilizate (de exemplu, de la slovena la finlandeza). (2.5)

IA 56. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA sunt de reguld de la persoane provenite din
contexte demografice restranse (de exemplu, barbati albi din grupuri sus plasate din punct de
vedere socio-economic, din tarile cu venituri ridicate), ceea ce poate insemna ca sistemele pe
care le dezvolta sunt mai putin sensibile la nevoile femeilor, ale persoanelor din diferite grupuri
etnice minoritare, ale grupurilor cu un statut socio-economic inferior, ale persoanelor care au
nevoie de accesibilitate digitala (de exemplu, persoane cu dizabilitati, cu limitari functionale)
sau ale cetdtenilor din tarile cu venituri mai mici. (2.5)

IA 04. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA colecteaza si proceseaza mai multe tipuri de
date ale utilizatorilor (de exemplu, date personale, date comportamentale si date contextuale)
pentru a crea profiluri de utilizator care sunt apoi folosite, de exemplu, pentru a prezice ce ar
putea dori utilizatorul sa vada sau sa faca in continuare (de exemplu, pentru a fi livra reclame,
recomandari, servicii). (2.6)

IA 18. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA pot utiliza identificatori de monitorizare a
persoanei asociati cu identitatea digitala a persoanei respective, combinand mai multe surse
de date (de exemplu, dispozitive mobile, tehnologie purtabild, dispozitive loT, medii digitale).
De exemplu, bazandu-se pe datele de pozitionare a telefonului mobil si pe profilul unui
utilizator, un afisaj ar putea oferi publicitate adaptata persoanei care se afla in fata sa. (2.6)

IA 35. Stie cum sa modifice configuratiile de utilizator (de exemplu, in aplicatii, software,
platforme digitale) pentru a permite, impiedica sau a modera urmarirea, colectarea sau analiza
datelor de catre sistemul de IA (de exemplu, nepermitand ca telefonul mobil sa identifice
locatia utilizatorului). (2.6)

IA 42. Cantareste beneficiile si riscurile nainte de a activa un asistent virtual (de exemplu, Siri,
Alexa, Cortana, Google Assistant) sau dispozitivele Internet of Things (IoT) bazate pe IA,
deoarece acestea pot expune rutina zilnica personala si conversatiile private. (2.6)
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IA 44. |dentifica atat implicatiile pozitive, cat si cele negative ale utilizarii tuturor datelor
(colectare, codificare si prelucrare), dar mai ales a datelor cu caracter personal, de catre
tehnologiile digitale bazate pe IA, cum ar fi aplicatiile si serviciile online. (2.6)

IA 46. Constientizeaza faptul ca un sistem de |IA poate asocia intre ele diferite informatii
aparent anonime, ceea ce poate duce la dezvaluirea identitatii unei persoane (si anume, la
identificarea acesteia). (2.6)

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut 3.1. Dezvoltarea de continut IA 05. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA pot fi utilizate pentru a crea continut digital in

digital digital mod automat (de exemplu, texte, stiri, eseuri, tweet-uri, muzica, imagini), folosind ca sursa
continutul digital existent. Un astfel de continut poate fi dificil de distins de creatiile umane.
(3.1)

IA 06. Constientizeaza faptul ca, de exemplu, in domeniul presei si al jurnalismului, IA poate fi
utilizata pentru a crea si produce stiri, precum si pentru a distribui stiri pe baza
comportamentului online al utilizatorilor. (3.1)

3.2. Integrarea si reutilizarea 3.2. Integrarea si IA 07. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA pot ajuta utilizatorul sa editeze si sa proceseze
continutului digital reelaborarea continutului continutul digital (de exemplu, unele programe de editare a fotografiilor folosesc IA pentru a
digital imbatrani automat o fata, in timp ce unele aplicatii de text folosesc IA pentru a sugera cuvinte,

propozitii si paragrafe). (3.2).

IA 38. Stie cum sa incorporeze continutul digital editat/manipulat de IA in propria lucrare (de
exemplu, sa incorporeze melodii generate de IA in propria compozitie muzicald). Aceasta
utilizare a IA poate fi controversata, deoarece ridica intrebari cu privire la rolul 1A in operele de
arta si, de exemplu, cine ar trebui mentionat ca autor. (3.2)

3.3. Crearea, intelegerea si 3.3. Drepturi de autor si IA 54. Constientizeaza faptul ca problema dreptului de proprietate asupra datelor personale din
respectarea drepturilor de autor licente sistemele de IA poate fi controversata (de exemplu, datele create de persoanele care utilizeaza
si a licentelor social media sau de elevii care utilizeaza sistemele de IA in sdlile de clasa). Modelele de afaceri

ale multor organizatii comerciale de IA depind de capacitatea acestora de a corobora si analiza
aceste date. Pe de alta parte, altii au sustinut ca datele cu caracter personal apartin persoanei
care le-a creat (ca orice alt material protejat prin drepturi de autor, cum ar fi textele, imaginile
sau muzica). (3.3)

3.4, Programarea 3.4, Programarea IA 21. Constientizeaza faptul ca unii algoritmi si modele de IA sunt create de ingineri umani, in
timp ce alti algoritmi si modele de IA sunt create Tn mod automat de sistemele de IA (de
exemplu, se utilizeaza cantitati uriase de date pentru a ,antrena” 1A). (3.4)
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4. Sigurantad si utilizarea sustenabild a resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

4.2. Protectia datelor cu caracter
personal si a confidentialitatii
datelor

4.3. Protejarea sanatatii si a
bunastarii

4.4, Protectia mediului

4.1. Protejarea
dispozitivelor

4.2. Protectia datelor cu
caracter personal si a
confidentialitatii datelor

4.3. Protejarea sanatatii si a
bunastarii

4.4, Protectia mediului

IA 61. Considera etica (inclusiv, dar fara a se limita la autoritatea si supravegherea umana,
transparenta, nediscriminarea, accesibilitatea, precum si prejudecatile si echitatea) ca fiind
unul dintre pilonii de baza in dezvoltarea sau implementarea de sisteme de IA. (3.4)

IA 40. Cantareste beneficiile si riscurile utilizarii tehnicilor de identificare biometrica (de
exemplu, amprente digitale, imagini ale fetei), deoarece acestea pot afecta siguranta ih moduri
neintentionate. in cazul in care informatiile biometrice sunt divulgate sau piratate, acestea sunt
compromise si pot duce la frauda de identitate. (4.1)

IA 53. Constientizeaza faptul ca UE depune eforturi pentru a se asigura ca sistemele de IA sunt
demne de incredere. Totusi, nu toate sistemele de IA sunt demne de incredere si nu toate
sistemele de IA dezvoltate Tn lume sunt reglementate de legislatia UE. (4.1)

IA 39. Stie ca prelucrarea datelor cu caracter personal face obiectul reglementarilor locale, cum
ar fi Regulamentul general privind protectia datelor (GDPR) al UE (de exemplu, interactiunile
vocale cu un asistent virtual sunt date cu caracter personal in sensul GDPR si pot expune
utilizatorii la anumite riscuri privind protectia datelor, confidentialitatea si securitatea. (4.2)

IA 41. Constientizeaza faptul ca sistemele de IA care se bazeaza pe datele personale ale
utilizatorilor (de exemplu, asistentii vocali, robotii de chat) ar putea colecta si prelucra aceste
date mai mult decat este necesar. Acest lucru ar fi considerat ,,disproportionat” si, prin urmare,
ar incalca principiul proportionalitatii specificat de GDPR. (4.2)

IA 43. Cantareste beneficiile si riscurile Tnainte de a permite tertilor sa prelucreze datele cu
caracter personal (de exemplu, realizeaza ca un asistent vocal de pe un smartphone, care este
utilizat pentru a da comenzi unui aspirator robot, ar putea oferi tertilor — companii, guverne,
infractori cibernetici — acces la date). (4.2)

IA 47. Poate contribui la atenuarea riscurilor de brese in regimul datelor cu caracter personal
exprimandu-si preocuparea prin sesizari adresate autoritatilor relevante, in legatura cu
utilizarea sistemelor de IA care colecteaza date, in special daca exista suspiciunea ca exista o
incalcare a GDPR sau atunci cand compania nu pune la dispozitie aceste informatii. (4.2)

IA 11. Constientizeaza faptul ca instrumentele digitale (inclusiv cele bazate pe IA) pot contribui
la eficienta energetica (de exemplu, prin monitorizarea necesarului de incalzire la domiciliu si
optimizarea gestionarii acesteia). (4.4)
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5. Rezolvarea de probleme si spiritul antreprenorial

5.1. Rezolvarea problemelor 5.1. Rezolvarea problemelor
tehnice tehnice

5.2. Identificarea nevoilor si a 5.2. Identificarea nevoilor si
raspunsurilor in materie de a raspunsurilor n materie
tehnologie de tehnologie

IA 57. la in considerare consecintele etice ale sistemelor de IA de-a lungul intregii durate a
ciclului lor de viata: acestea includ atat impactul asupra mediului (consecintele asupra mediului
ale productiei de dispozitive si servicii digitale), cat si impactul asupra societatii (de exemplu,
platformizarea muncii si managementul pe baza de algoritmi pot reprima viata privata sau
drepturile lucratorilor; utilizarea fortei de munca cu costuri reduse pentru etichetarea
imaginilor in vederea antrenarii sistemelor de IA). (4.4)

IA 59. Constientizeaza faptul ca anumite activitati (de exemplu, antrenarea IA si producerea de
criptomonede precum Bitcoin) sunt procese care necesita multe resurse in ceea ce priveste
datele si capacitatea de calcul. Prin urmare, consumul de energie poate fi ridicat, ceea ce poate
avea, de asemenea, un impact ridicat asupra mediului. (4.4)

IA 19. Constientizeaza faptul ca IA este un produs al inteligentei si al deciziilor umane si (adica,
oamenii aleg, curata si codifica datele, proiecteaza algoritmii, antreneaza modelele si
selecteaza si aplica valori umane rezultatelor) si, prin urmare, nu exista independent de
oameni. (5.1)

IA 20. Constientizeaza faptul ca ceea ce se intelege de obicei astazi prin IA este Tnvatarea
automata, care este doar un tip de IA. Ceea ce distinge invatarea automata de alte tipuri de 1A
(de exemplu, IA bazata pe reguli si retelele bayesiene) este faptul ca necesita cantitati uriase de
date. (5.1)

IA 70. Constientizeaza faptul ca, uneori, cel mai bun mod de a avea control asupra unui sistem
de IA (de exemplu, pentru a se proteja pe sine si pe altii) este sa nu interactioneze cu acesta
sau sa il dezactiveze. (5.1)

IA 02. Are capacitatea de a identifica cateva exemple de sisteme de IA: recomandari de
produse (de exemplu, pe site-urile de cumparaturi online), recunoasterea vocii (de exemplu, de
catre asistentii virtuali), recunoasterea imaginilor (de exemplu, pentru detectarea tumorilor in
radiografii) si recunoasterea faciala (de exemplu, in sistemele de supraveghere). (5.2)

IA 12. Constientizeaza faptul ca IA este implicata in multe alte tehnologii (de exemplu,
Internetul lucrurilor (1oT), blockchain, realitatea virtuala). (5.2)

IA 13. Constientizeaza faptul ca multe sisteme de IA necesita o combinatie de tehnici de IA
pentru a functiona in scenarii din lumea reala (de exemplu, un agent virtual ar putea utiliza
procesarea limbajului natural pentru a procesa instructiuni si rationamentul probabilistic,
pentru a face recomandari). (5.2)
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5.3. Utilizarea creativa si 5.3. Utilizarea creativa a
inovatoare a tehnologiilor digitale tehnologiei digitale

5.4. |dentificarea oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de
valoare ad3ugatd/beneficii prin
intermediul tehnologiilor digitale

IA 14. Constientizeaza faptul ca IA nu este implicata in toate tehnologiile digitale (de exemplu,
n sistemele GPS, IA nu este utilizata pentru a determina locatia, dar poate fi utilizata pentru a
calcula un traseu). (5.2)

IA 26. Constientizeaza faptul ca ceea ce sistemele de IA pot face cu usurinta (de exemplu,
identificarea modelelor in cantitati uriase de date), oamenii nu sunt capabili sa faca; in timp ce
multe lucruri pe care oamenii le pot face cu usurinta (de exemplu, sa inteleaga, sa decida ce sa
faca si sa aplice valorile umane), sistemele de IA nu sunt capabile sa faca. (5.2)

IA 36. Stie cum si cand sa utilizeze solutii de traducere automata (de exemplu, Google
Translate, Deepl) si aplicatii de interpretare simultana (de exemplu, iTranslate) pentru a obtine
o intelegere aproximativa a unui document sau a unei conversatii. Pe de alta parte, stie, de
asemenea, ca atunci cand continutul necesita o traducere exacta (de exemplu, Th domeniul
sanatatii, comertului sau diplomatiei), poate fi necesara o traducere mai precisa. (5.2)

IA 37. Constientizeaza faptul ca tehnologia de |IA bazata pe vorbire permite utilizarea
comenzilor vocale, care pot imbunatati accesibilitatea instrumentelor si dispozitivelor digitale
(de exemplu, pentru persoanele cu limitari de mobilitate sau vizuale, capacitate cognitiva
limitata, cu dificultati de limba sau de invatare), insa, deseori, limbile vorbite de populatii mai
mici nu sunt disponibile sau au performante mai slabe, din cauza prioritizarii comerciale. (5.2)
IA 71. E interesat/a sa experimenteze diverse tipuri de sisteme de IA, in functie de nevoile
personale (de exemplu, asistent virtual, software de analiza a imaginilor, sisteme de
recunoastere a vorbirii si a fetei, masini autonome, IA ,intrupata”, cum ar fi robotii). (5.2)

IA 27. Realizeaza ca instrumentele de IA concepute pentru a crea imagini, texte si muzica
depind de oameni (de exemplu, pentru a fixa parametrii originali si a selecta rezultatele), in
timp ce oamenii pot folosi instrumentele de IA pentru a-si spori creativitatea. (5.3)

IA 66. Doreste sa colaboreze cu proiecte de IA pentru binele social, cu scopul a crea valoare
pentru altii (de exemplu, prin partajarea de date, atat timp cat sunt in vigoare mijloace de
control adecvate si solide). (5.3)

IA 69. Doreste sa participe la actiuni colective conduse de cetateni (de exemplu, prin canale de
participare civica, campanii de opinie, vot, activism si advocacy) pentru a initia schimbari in
serviciile si produsele de IA (de exemplu, modele de afaceri, evolutii). (5.3)

45



DigCompRo

IA 68. Este deschisa sa se implice Tn procese colaborative pentru a co-proiecta si co-crea noi
produse si servicii bazate pe sisteme de IA pentru a sprijini si spori participarea cetatenilor in
societate. (5.3)

5.5. Adoptarea unor optiuni
pentru un viitor digital sustenabil
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Anexa 2a: Cartografierea

DigComp 2.2 Austria

DigCompRo (2024)

0. Fundamente, acces si atitudini fata
de transformarea digitald

0.1. Utilizarea dispozitivelor si a
tehnologiilor digitale

0.2. Explorarea digitalizarii si a
transformarii digitale

0.3. Implicarea in lumea digitalda in
mod constant, etic si incluziv

1. Alfabetizare in  domeniul

informatiei si al datelor

1.1. Navigarea, cautarea si filtrarea
datelor, informatiilor si continutului
digital

1.2. Evaluarea datelor, informatiilor si
continutului digital

1.3. Gestionarea datelor, informatiilor
si continutului digital

2. Comunicare,
colaborare

2.1. Interactiunea
tehnologiile digitale

interactiune si

prin si  cu

2.2. Partajarea si colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale

Planul National
de Redresare si Rezilienta

B -

comparativa in raport cu

DigComp 2.2 AT (2019)

0. Fundamente si acces

0.2. Manipularea dispozitivelor digitale — Dobandirea si
utilizarea diferitelor concepte de operare a dispozitivelor
digitale.

0.1. intelegerea conceptelor legate de digitalizare — Intelegerea
diferentei tehnice dintre ,,analogic” si ,digital” si a structurilor,
caracteristicilor si notiunilor de baza ale internetului.

5.4. |Identificarea lacunelor de competenta digitala -
Identificarea propriilor arii care necesita imbunatatire;
sprijinirea celorlalti in cresterea nivelului de alfabetizare digitala;
cautarea de oportunitati de autodezvoltare si mentinerea
ritmului cu evolutia digitala.

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor

1.1. Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si
continutului digital — Formularea clara a cererii de informatii;
cautarea, accesarea si navigarea datelor, informatiilor si
continutului Tn medii digitale; crearea si actualizarea strategiilor
individuale de cautare.

1.2. Evaluarea si interpretarea critica a datelor, informatiilor si a
continutului digital — Analiza, compararea si evaluarea criticd a
credibilitatii si a gradului de incredere ale surselor de date, a
informatiilor si a continutului digital; analiza, interpretarea si
evaluarea critica a datelor, informatiilor si a continutului digital.

1.3 Gestionarea datelor, informatiilor si a continutului digital —
Organizarea, stocarea si recuperarea datelor, informatiilor si
continutului in medii digitale; organizarea si prelucrarea datelor,
informatiilor si continutului intr-un mediu structurat.

2. Comunicare, interactiune si colaborare

2.1. Interactiunea prin intermediul tehnologiilor digitale —
Interactiunea prin intermediul unei varietati de tehnologii
digitale si utilizarea mijloacelor digitale de comunicare adecvate
pentru un context specific (ludnd in considerare inclusiv
diferentele culturale, sociale, de gen si de alta natura).

2.2. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru partajarea de date si
informatii si pentru cooperare — Partajarea de date, informatii si
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2.3. Cetatenie activa prin intermediul
mijloacelor de comunicare si al
tehnologiilor digitale

2.4. Gestionarea identitatilor digitale

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut digital

3.2. Integrarea si reutilizarea

continutului digital

3.3. Crearea, intelegerea Si
respectarea drepturilor de autor si a
licentelor

3.4. Programare

4. Sigurantd si utilizarea sustenabild
a resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

4.2. Protectia datelor cu caracter
personal si a confidentialitatii datelor

continut digital cu alte persoane, utilizand tehnologiile digitale
adecvate; asumarea rolului de intermediar; cunoasterea
practicilor de trimitere la sursa si de asociere a datelor. Utilizarea
instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru procese de
colaborare si pentru crearea si dezvoltarea in comun de resurse
si cunostinte.

2.3. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru participare sociala —
Participarea in societate prin utilizarea serviciilor digitale publice
si private; cautarea oportunitatilor de autoresponsabilizare si de

cetatenie participativa cu ajutorul tehnologiilor digitale
adecvate.
2.5. Utilizarea unor forme de exprimare adecvate -

Constientizarea modelelor si normelor de comportament in
utilizarea tehnologiilor digitale si in interactiunile din mediile
digitale; adaptarea strategiilor de comunicare in functie de
partile implicate; constientizarea diversitatii culturilor si
generatiilor Tn mediile digitale. Identificarea canalelor de
comunicare adecvate si determinarea daca este adecvata
comunicarea formala sau informald. Comportament adecvat in
cadrul discutiilor online.

2.6. Gestionarea identitatii digitale — Crearea si gestionarea
uneia sau mai multor identitati digitale; mentinerea reputatiei
proprii; grija fata de datele generate de diferite instrumente,
medii si servicii digitale.

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut digital — Crearea, editarea si
aplicarea de continut digital intr-o varietate de formate;
exprimarea de sine in format digital.

3.2. Integrarea si reelaborarea continutului digital — Integrarea,
modificarea, rafinarea si Tmbunatatirea informatiilor si a
continutului Tntr-un depozit de cunostinte existent; crearea de
continut si cunostinte noi, inventive si relevante.

3.3. Drepturi de autor si licente — intelegerea modului in care se
aplica drepturile de autor si licentele pentru date, informatii si
continut digital.

3.4. Programarea si automatizarea proceselor — Planificarea si
dezvoltarea unei secvente de instructiuni inteligibile pentru ca
un sistem informatic sa rezolve o anumita problema sau sa
indeplineasca o anumita sarcina.

4. Sigurantad

4.1. Protejarea dispozitivelor — Protejarea dispozitivelor si a
continutului digital si intelegerea riscurilor si amenintarilor din
mediile digitale; cunoasterea masurilor de securitate si siguranta
si acordarea de atentie fiabilitatii si confidentialitatii.

4.2. Protectia datelor cu caracter personal si a confidentialitatii
datelor — Protectia informatiilor personale si a confidentialitatii
in mediile digitale; intelegerea modului de utilizare si de
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4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii

4.4. Protectia mediului

5. Rezolvarea de probleme si spiritul
antreprenorial

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice

5.2. Identificarea nevoilor si a
raspunsurilor in materie de tehnologie

partajare a informatiilor de identificare personala, protejand in
acelasi timp propria persoana si pe ceilalti de prejudicii;
intelegerea faptului ca serviciile digitale utilizeaza o ,,politica de
confidentialitate”, care ofera informatii privind utilizarea datelor
personale.

4.4. Protejarea impotriva fraudei si a fincalcarii drepturilor
consumatorilor — Identificarea magazinelor online nesigure;
cunoasterea celor mai importante prevederi legale; aplicarea
masurilor de protectie a cumparatorului si capacitatea de a
compara preturile.

4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii — Evitarea riscurilor
pentru sanatate si a amenintarilor la adresa bunastarii fizice si
psihice Tn utilizarea tehnologiilor digitale; protejarea propriei
persoane si a celorlalti de potentialele amenintari in mediile
digitale (de exemplu, hartuirea cibernetica in grup); buna
cunoastere a tehnologiilor digitale destinate bunastarii si
incluziunii sociale.

0.3. Utilizarea si furnizarea de forme incluzive de acces la
continutul digital — Intelegerea, utilizarea sau furnizarea unor
formule tehnologice de accesibilizare digitala (de exemplu,
traducerea automata, optiunea de acces vocal). Constientizarea
privind genul, diversitatea, contextul cultural, persoanele cu
nevoi speciale, cum ar fi dizabilitatile mentale si fizice.

4.5. Protectia mediului — Constientizarea impactului
tehnologiilor digitale si a utilizarii lor asupra mediului.

5. Rezolvarea de probleme si invdtarea continuda

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice — Identificarea si rezolvarea
problemelor tehnice legate de functionarea dispozitivelor si de
utilizarea mediilor digitale (de la depanare la rezolvarea
problemelor complexe).

5.2. ldentificarea nevoilor si a raspunsurilor in materie de
tehnologie — Recunoasterea si identificarea nevoilor, precum si
evaluarea, selectarea si utilizarea instrumentelor digitale si a
posibilelor raspunsuri in materie de tehnologie; adaptarea
mediilor digitale la nevoile personale (de exemplu,
accesibilitatea).

2.4. Efectuarea de achizitii si vanzari — Efectuarea de tranzactii
comerciale (cumparare si vanzare, licitatie si ofertare) si
necomerciale (schimburi, cadouri) de bunuri si servicii de orice
fel.

0.3. Utilizarea si furnizarea de forme incluzive de acces la
continutul digital — Intelegerea, utilizarea sau furnizarea unor
formule tehnologice de accesibilizare digitala (de exemplu,
traducerea automata, optiunea de acces vocal). Constientizarea
privind genul, diversitatea, contextul cultural, persoanele cu
nevoi speciale, cum ar fi dizabilitatile mentale si fizice.
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5.3. Utilizarea creativa si inovatoare a
tehnologiilor digitale

5.4. Identificarea  oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de valoare
adaugata/ beneficii prin intermediul
tehnologiilor digitale

5.5. Adoptarea unor optiuni pentru un
viitor digital sustenabil

5.3. Utilizarea creativa a tehnologiilor digitale — Utilizarea
instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru a crea cunostinte
si a inova procese si produse; individual, precum si colectiy,
angajarea cu altii Tn procese de gandire pentru a intelege si a
rezolva probleme conceptuale si situatii problematice ih medii
digitale.

4.4. Protejarea impotriva fraudei si a fincalcarii drepturilor
consumatorilor — Identificarea magazinelor online nesigure;
cunoasterea celor mai importante prevederi legale; aplicarea
masurilor de protectie a cumparatorului si capacitatea de a
compara preturile.
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Anexa 2b: Cartografierea comparativa in raport cu

DigComp 2.3 Austria

DigCompRo (2024)
0. Fundamente, acces si atitudini fatd
de transformarea digitald

0.1. Utilizarea dispozitivelor si a
tehnologiilor digitale

0.2. Explorarea digitalizarii si a
transformarii digitale

0.3. Implicarea in lumea digitala in
mod constant, etic si incluziv

1. Alfabetizare in  domeniul
informatiei si al datelor

1.1. Navigarea, cdutarea si filtrarea
datelor, informatiilor si continutului
digital

1.2. Evaluarea datelor, informatiilor si
continutului digital

1.3. Gestionarea datelor, informatiilor
si continutului digital

DigComp 2.3 AT (2022)

0. Fundamente, acces si intelegerea domeniului digital

0.2. Utilizarea dispozitivelor si a tehnologiilor digitale —
Dobandirea, intelegerea si aplicarea diferitelor posibilitati de
operare si a conceptelor noilor tehnologii.

0.1. TIntelegerea conceptelor legate de digitalizare -
intelegerea diferentei tehnice dintre ,,analogic” si ,digital” si a
structurilor, caracteristicilor si notiunilor de baza ale
internetului.

0.3. Cunoasterea, utilizarea si furnizarea unor forme incluzive
de acces la continutul digital — Tntelegerea, utilizarea sau
furnizarea unor formule tehnologice de accesibilizare digitala
(de exemplu, traducerea automata, optiunea de acces vocal).
Constientizare privind genul, diversitatea, contextul cultural,
persoanele cu nevoi speciale, cum ar fi dizabilitatile mentale si
fizice.

5.4. ldentificarea si acoperirea lacunelor de competenta
digitala — Identificarea propriilor arii care necesita
imbunatatire; sprijinirea altora in cresterea nivelului de
alfabetizare  digitala; cautarea de oportunitati de
autodezvoltare si mentinerea ritmului cu evolutia digitala.

0.4. Implicarea in lumea digitala si dezvoltarea capacitatii de a
emite judecati — Capacitatea de a se implica Tn mod constant
in lumea digitala si de a-si dezvolta capacitatea de judecata in
ceea ce priveste transformarea digitala.

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor

1.1. Navigarea, cdutarea si filtrarea datelor, informatiilor si
continutului digital — Formularea clara a cererii de informatii;
cautarea, accesarea si navigarea datelor, informatiilor si
continutului in medii digitale; crearea si actualizarea
strategiilor individuale de cautare.

1.2. Evaluarea si interpretarea critica a datelor, informatiilor si
a continutului digital — Analiza, compararea si evaluarea critica
a credibilitatii si a gradului de incredere ale surselor de date, a
informatiilor si a continutului digital; analiza, interpretarea si
evaluarea critica a datelor, informatiilor si a continutului
digital.

1.3. Gestionarea datelor, informatiilor si a continutului digital
— Organizarea, stocarea si recuperarea datelor, informatiilor si
continutului in medii digitale; organizarea si prelucrarea
datelor, informatiilor si continutului intr-un mediu structurat.
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2. Comunicare,
colaborare

2.1. Interactiunea
tehnologiile digitale

prin si cu

2.2. Partajarea si colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale

2.3. Cetatenie activa prin intermediul
mijloacelor de comunicare si al
tehnologiilor digitale

2.4. Gestionarea identitatilor digitale

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut digital

3.2. Integrarea si  reutilizarea

continutului digital

3.3. Crearea, intelegerea si
respectarea drepturilor de autor si a
licentelor

interactiune si

2. Comunicare, interactiune si colaborare

2.1. Interactiunea prin intermediul tehnologiilor digitale —
Interactiunea prin intermediul unei varietati de tehnologii
digitale si utilizarea mijloacelor digitale de comunicare
adecvate unui context specific (luand in considerare inclusiv
diferentele culturale, sociale, de gen si de alta natura).

2.2. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru partajarea de date
si informatii si pentru colaborare — Partajarea de date,
informatii si continut digital cu alte persoane, folosind
tehnologii digitale adecvate; asumarea rolului de intermediar;
cunoasterea practicilor de trimitere la sursa si de asociere a
datelor. Utilizarea instrumentelor si tehnologiilor digitale
pentru procese de colaborare si pentru crearea si dezvoltarea
in comun de resurse si cunostinte.

2.3. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru participare sociala
— Participarea in societate prin utilizarea serviciilor digitale
publice i private; cautarea  oportunitdtilor de
autoresponsabilizare si de cetatenie participativa cu ajutorul
tehnologiilor digitale adecvate.

2.5. Utilizarea unor forme adecvate de exprimare -
Constientizarea modelelor si normelor de comportament in
utilizarea tehnologiilor digitale si in interactiunea din mediile
digitale; adaptarea strategiilor de comunicare in functie de
partile implicate; constientizarea diversitatii culturilor si a
generatiilor in mediile digitale. Identificarea canalelor de
comunicare adecvate si determinarea daca este adecvata
comunicarea formala sau informald. Comportament adecvat in
cadrul discutiilor online.

2.6. Intelegerea si gestionarea identititii digitale — Crearea si
gestionarea uneia sau mai multor identitati digitale;
mentinerea reputatiei proprii; grija fata de datele generate de
diferite instrumente, medii si servicii digitale.

3. Creare, productie si publicare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut si de obiecte digitale — Crearea,
editarea si aplicarea de continut digital intr-o varietate de
formate; exprimarea de sine in format digital.

3.2. Integrarea si reelaborarea continutului si obiectelor
digitale — Integrarea, modificarea, rafinarea si imbunatatirea
informatiilor si a continutului intr-un patrimoniu de cunostinte
existent; crearea de continut si de cunostinte noi, inventive si
relevante.

3.3. Respectarea drepturilor de autor si a licentelor —
intelegerea modului in care se aplicd drepturile de autor si
licentele pentru date, informatii si continut digital.

3.5. Publicarea de continut si de obiecte in format digital in
diferite sfere publice, cu respectarea legii.
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3.4. Programare

4. Siguranta si utilizarea sustenabila a
resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

4.2. Protectia datelor cu caracter
personal si a confidentialitatii datelor

4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii

4.4. Protectia mediului

5. Rezolvarea de probleme si spiritul
antreprenorial

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice

5.2. Identificarea nevoilor si a
raspunsurilor in materie de tehnologie

5.3. Utilizarea creativa si inovatoare a
tehnologiilor digitale

3.4. Programarea si automatizarea proceselor — Planificarea si
dezvoltarea unei secvente de instructiuni inteligibile pentru ca
un sistem informatic sa rezolve o anumita problema sau sa
indeplineasca o anumita sarcina.

4. Siguranta si utilizarea sustenabild a resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor — Protejarea dispozitivelor si a
continutului digital si intelegerea riscurilor si amenintarilor din
mediile digitale; cunoasterea masurilor de securitate si
siguranta si acordarea de atentie fiabilitatii si confidentialitatii.

4.2. Protectia datelor personale sau confidentiale — Protectia
informatiilor personale si a confidentialitatii in mediile digitale;
intelegerea modului de utilizare si de partajare a informatiilor
de identificare personala, protejand in acelasi timp propria
persoana si pe ceilalti de prejudicii; intelegerea faptului ca
serviciile digitale utilizeaza o ,politica de confidentialitate”,
care ofera informatii privind utilizarea datelor personale.

4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii — Evitarea riscurilor
pentru sanatate si a amenintarilor la adresa bunastarii fizice si
psihice in utilizarea tehnologiilor digitale; protejarea propriei
persoane si a celorlalti de potentialele amenintari in mediile
digitale (de exemplu, hartuirea cibernetica in grup); buna
cunoastere a tehnologiilor digitale destinate bunastarii si
incluziunii sociale.

4.5. Protectia mediului si exploatarea sustenabilad a tehnologiei
informatiei — Constientizarea impacturilor tehnologiilor
digitale si ale utilizarii lor asupra mediului; protectia mediului
printr-o utilizare judicioasa si sustenabild a tehnologiei.

5. Rezolvarea de probleme, inovare si invatare continua

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice — Identificarea si
rezolvarea problemelor tehnice legate de functionarea
dispozitivelor si de utilizarea mediilor digitale (de la depanare
la rezolvarea problemelor complexe).

5.2. ldentificarea nevoilor si a raspunsurilor tehnologice —
Recunoasterea si identificarea nevoilor, precum si evaluarea,
selectarea si utilizarea instrumentelor digitale si a posibilelor
raspunsuri in materie de tehnologie; adaptarea mediilor
digitale la nevoile personale (de exemplu, accesibilitatea).

2.4. Efectuarea de achizitii si vanzari — Efectuarea de tranzactii
comerciale (cumpadrare si vanzare, licitatie si ofertare) si
necomerciale (schimburi, cadouri) de bunuri si servicii de orice
fel.

5.3. Utilizarea creativa si inovatoare a tehnologiilor digitale —
Utilizarea instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru a crea
sau imbunatati cunostinte, procese, produse in medii digitale.
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5.4. Identificarea  oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de valoare
addugata/ beneficii prin intermediul
tehnologiilor digitale

5.5. Adoptarea unor optiuni pentru un
viitor digital sustenabil

4.4. Protejarea impotriva fraudei si a incalcarii drepturilor
consumatorilor — Identificarea magazinelor online nesigure;
cunoasterea celor mai importante prevederi legale; aplicarea
masurilor de protectie a cumparatorului si capacitatea de a
compara preturile.
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Anexa 3: Cartografierea comparativa in raport cu cadrul
UNESCO pentru alfabetizare media si informationala

(Media and Information Literacy — MIL)

UNESCO MIL (2021)

2. Intelegerea rolului si functiilor furnizorilor de
informatii, cum ar fi bibliotecile, arhivele, muzeele,
editurile, media, comunicatiile digitale etc.

3. Intelegerea conditiilor in care furnizorii relevanti
isi pot exercita functiile.

1. Recunoasterea si exprimarea nevoii de informatii,
de media si de comunicatii digitale in viata personala
si civica.

4. Localizarea si evaluarea informatiilor relevante
referitoare la nevoile personale, educationale,
politice, culturale, religioase si a altor nevoi ale
societatii.

5. Evaluarea in mod critic a informatiilor si a
continutului media si digital.

7. Analizarea, partajarea, organizarea si stocarea
informatiilor si a continutului media si digital.

16. Interactiunea cu institutiile media (fie ca sunt
prezente offline sau online sau ambele) si cu tofi
furnizorii de continut pentru promovarea accesului
la informatii.

12. Capacitatea de a utiliza TIC prin filtrul gandirii
critice.

9. Utilizarea etica si responsabila a informatiilor si
comunicarea propriilor cunostinte sau a propriei
intelegeri cdtre un public sau catre cititori Tntr-o
forma si pe un suport adecvat.

13. Interactiunea cu furnizorii de continut ca cetateni
activi si globali.

16. Promovarea [....] libertatii de exprimare, a
dialogului intercultural si dialogului inter-religios, a

DigCompRo (2024)

0. Fundamente, acces si atitudini fatd de
transformarea digitald

0.1. Utilizarea  dispozitivelor si a
tehnologiilor digitale

0.2. Explorarea digitalizarii si a transformarii
digitale

0.3. Implicarea in lumea digitalda in mod
constant, etic si incluziv

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al
datelor

1.1. Navigarea, cautarea si filtrarea datelor,
informatiilor si continutului digital

1.2. Evaluarea datelor,
continutului digital

informatiilor si

1.3. Gestionarea datelor, informatiilor si
continutului digital

2. Comunicare, interactiune si colaborare

2.1. Interactiunea prin si cu tehnologiile
digitale

2.2. Partajarea si colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale
2.3. Cetatenie activa prin intermediul

mijloacelor de comunicare si al tehnologiilor
digitale
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participarii democratice si egalitatii de gen si
combaterea oricaror forme de inegalitate,
intoleranta si discriminare.

17. Aplicarea alfabetizarii media si informationale la
alte forme de alfabetizare sociala.

19. lIdentificarea si reactionarea la discursul si
continutul instigatoare la ura care atata extremismul
violent.

20. Dialogul intercultural si dialogul inter-religios.
21. Libertatea de exprimare, libertatea de informare
si libertatea de participare.

22. Toleranta si respect fata de ceilalti.

24. intelegerea standardelor internationale privind
drepturile omului.

25. Dezvoltarea sustenabila, solidaritatea si pacea.

23. Constiinta de sine si valoarea punerii la indoiala
a propriilor convingeri.

10. Capacitatea de a aplica competentele TIC pentru
a utiliza programe informatice, pentru a prelucra
informatii si a produce continuturi.

8. Sintetizarea sau operarea pe baza ideilor extrase
din continutul informational si media.

3. Intelegerea conditiilor in care furnizorii relevanti
isi pot exercita functiile.

6. Capacitatea de a se proteja de riscurile online in
ceea ce priveste programele de software, continutul,
contactele si interactiunea.

14. Gestionarea confidentialitatii online si offline.

15. Gestionarea interactiunilor cu jocurile, inclusiv
atunci cand se utilizeaza inteligenta artificiald in
cadrul acestora.

19. lIdentificarea si reactionarea la discursul si
continutul instigatoare la ura care incite extremismul
violent.

2.4. Gestionarea identitatilor digitale

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut digital

3.2. Integrarea si reutilizarea continutului
digital

3.3. Crearea, intelegerea si respectarea
drepturilor de autor si a licentelor

3.4. Programare

4. Sigurantd si utilizarea sustenabild a
resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

4.2. Protectia datelor cu caracter personal si
a confidentialitatii datelor

4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii

4.4. Protectia mediului

5. Rezolvarea de probleme si spiritul
antreprenorial

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice
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18. Aplicarea competentelor media si informationale

la rezolvarea problemelor si la colaborare.

5.2. Identificarea nevoilor si a raspunsurilor
in materie de tehnologie

5.3. Utilizarea creativa si inovatoare a

tehnologiilor digitale

11. Capacitatea de a aplica competentele TIC pentru
a crea produse si servicii cu valoare sociala sau
spiritul

comerciala, promovand astfel

antreprenorial.

5.4. Identificarea oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de valoare
addugata/ beneficii prin  intermediul

tehnologiilor digitale

5.5. Adoptarea unor optiuni pentru un viitor
digital sustenabil

Tabelul 1. ICT Skills Insights 2019 (p.3). https://academy.itu.int/itu-d/projects-activities/research-publications/digital-skills-

insights/digital-skills-insights-2019

Competences in DigComp

(European Commission, 2016)

Elements of media literacy (ML) and information literacy (IL)
(UNESCO, 2013)

1.1 Browsing, searching and filtering data, information and
digital content

1.2 Evaluating data, information and digital content

1.3 Managing data, information and digital content

IL: Define and articulate information needs
IL: Locate and access information
IL: Assess information

ML: Critically evaluate media content (...in the light of media
functions)

IL: Organize information

IL: Use ICT skills for information processing

2.1 Interacting through digital technologies

2.2 Sharing through digital technologies

2.3 Engaging in citizenship through digital technologies
2.4 Collaborating through digital technologies

2.5 Netiguette

2.6 Managing digital identity

.3.1 Developing digital content

3.2 Integrating and re-elaborating digital content

3.3 Copyright and licences

3.4 Programming

IL: Communicate information

ML: Engage with media for self-expression,
intercultural dialogue and democratic participation
IL: Make ethical use of information

ML: Acquire and use skills (including ICTs) needed to produce
user-generated content

4.1 Protecting devices

4.2 Protecting personal data and privacy

4.3 Protecting health and well-being

4.4 Protecting the environment

5.1 Solving technical problems

5.2 Identifying needs & technological responses
5.3 Creatively using digital technologies

5.4 Identifying digital competence gaps

Note: Two ML competences with no direct mapping to DigComp (ML: Understand the role and functions of media in
democratic societies; ML: Understand the conditions under which media can fulfil their functions)
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Anexa 4a: Profilul de formare al absolventului pentru
invatamantul preuniversitar

Profilul de formare al absolventului reprezinta o componenta reglatoare a curriculumului national si a
fost adoptat prin Ordinul ministrului educatiei nr. 6731/2023. Acesta descrie asteptarile exprimate fata
de absolventii diferitelor niveluri de invatamant (prescolar, primar, gimnazial, liceal), prin raportare la
cadrul legal din domeniul educatiei, la finalitatile generale ale Tnvatamantului, precum si la
caracteristicile de dezvoltare a elevilor.

Profilul de formare al absolventului este fundamentat pe competentele-cheie definite in Legea
invatdmdntului preuniversitar nr. 198/2023:

- competente de citire, scriere si intelegere a mesajului;

- competente de multilingvism;

- competente de matematica, stiinte, tehnologie si inginerie;

- competente digitale, de siguranta pe internet si de securitate cibernetica;
- competente personale, sociale si de a Tnvata sa inveti;

- competente civice, juridice si de protejare a mediului;

- competente antreprenorial3;

- competente de sensibilizare si exprimare culturala.

n conformitate cu Recomandarea european3 din 20182, competentele-cheie sunt transversale si sunt
in egald masura importante pentru o viata implinita si de succes Tn societatea cunoasterii.

De asemenea, profilul absolventului include un set de atribute prioritare care au, de asemenea,
caracter transversal, subliniaza aspecte atitudinal-comportamentale din cadrul competentelor-cheie si
evidentiaza aspecte care potenteaza invatarea:

v" comunicativ v" responsabil
v" colaborativ v reflexiv

v rezilient v/ autonom
v creativ v etic

v prospectiv

Cu relevanta pentru cadrul DigCompRo este faptul ca profilul absolventului include competenta
digitald, inclusiv de siguranta pe internet si securitate cibernetica, definita prin urmatoarele aspecte:

- utilizarea tehnologiei si a instrumentelor digitale Tn invatare si in diferite contexte, pentru a
accesa, a analiza, a comunica si a crea informatii intr-un mod eficient si responsabil;

- recunoasterea si evitarea amenintarilor online;

- protejarea informatiilor personale;

- practicarea comportamentelor responsabile pe internet;

- respectarea proprietatii intelectuale.

Competenta digitala este detaliata prin descriptori specifici corespunzatori fiecarui nivel de invatamant
primar, gimnazial si liceal.

2 Council Recommendation of 22 May 2018 on key competences for lifelong learning (2018/C189/01).
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv:0J.C_.2018.189.01.0001.01.ENG.
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Descriptori de nivel

pentru competenta digitala, inclusiv de siguranta pe internet si securitate cibernetica

invatamant primar

invatamant gimnazial

invatamant liceal

4.1. Manifesta curiozitate
pentru accesarea si crearea
de continuturi digitale
simple, care raspund unor
nevoi de invatare specifice.
Rezolva sarcini simple de
invatare prin utilizarea unor
dispozitive si aplicatii digitale
familiare, care presupun
functii si reguli elementare
de folosire.

4.1. Manifesta interes pentru
accesarea, crearea Si
impartasirea de continuturi
digitale variate, care raspund
unor nevoi de finvatare
specifice.

Rezolva sarcini variate de
invatare prin utilizarea cu
incredere a unor dispozitive si
aplicatii digitale, potrivit
regulilor de functionare a
acestora.

4.1. Manifesta interes pentru
dezvoltarea de continuturi
digitale si utilizarea noilor
tehnologii, inclusiv a celor care
valorifica inteligenta artificiala, ca
raspuns la nevoi de fnvatare
specifice, inclusiv profesionale.
Rezolva creativ probleme care
presupun organizarea datelor, a
informatiilor si a continutului
digital, prin utilizarea unor
dispozitive, aplicatii digitale si
retele, potrivit principiilor si
mecanismelor de functionare a
acestora.

4.2. Respecta reguli simple
care vizeaza siguranta fizica
si socio-emotionala in
utilizarea diferitelor
dispozitive digitale, cu
respectarea unor reguli
simple.

4.2. Respecta reguli
referitoare la construirea si
protejarea identitatii in mediul
digital si prin raportarea critica
la avantajele si riscurile
mediului online Tn utilizarea
responsabila si in siguranta a
tehnologiilor digitale.

4.2. Utilizeaza critic tehnologiile
digitale prin analizarea
oportunitatilor, limitarilor si
riscurilor pe care le implica si prin
respectarea unor principii - de
etica si juridice, inclusiv din
perspectiva profesionala - care
vizeaza datele personale si
proprietatea intelectuala.

4.3. Aplica reguli simple de
colaborare, interactiune si
siguranta in comunitati
online.

4.3. Interactioneaza si
colaboreaza in mediile
digitale, folosind principiile
cetateniei democratice.

4.3. Participa activ la societatea
cunoasterii prin utilizarea critica
a noilor tehnologii ca mediu de
sustinere a cetateniei digitale.

Corelarea dintre descriptorii care definesc competenta digitala din cadrul profilului de formare al
absolventului si cele sase arii principale ale DigCompRo evidentiaza ca profilul de formare include
aspecte corespunzatoare tuturor ariilor.
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COMPETENTE
DE CITIRE, SCRIERE

SIINTELEGERE
A MESAJULUI creativ  reflexiv

_ DE SIGURANTA

comunicativ PE INTERNET

S| SECURITATE
CIBERNETICA

autonom rezilient

COMPETENTE DE responsabil PERSONALE,
SENSIBILIZARE Sl etic SOCIALE 51 DE A

EXPRIMARE TNVATA SA
CULTURALA !

COMPETENTE
CIVICE,
JURIDICE §I
DE PROTEJARE
A MEDIULUI

COMPETENTE
ANTREPRENORIALE

Fig.1: Profilul de formare al absolventului, adoptat oficial prin Ordinul de ministru nr. 6731/2023, Ministerul
Educatiei

Competentele transversale sunt utile atunci cand o persoana decide sa faca o schimbare in cariera.
Acestea sunt transferabile si ofera flexibilitate pe o piata a locurilor de munca in continua schimbare si
optiuni mai bune de angajare. Este foarte importanta proactivitatea si posibilitatea de a profita de cele
mai bune oportunitati tindnd cont de faptul ca aceste competente i fac mai putin dependenti pe
absolventi de un singur angajator sau de o singura industrie. De asemenea, angajatorii pot considera
un angajat mai valoros, deoarece poate lucra avand o varietate de sarcini.
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Anexa 4b: Cartografierea in raport cu programa scolara
din Romania pentru ,,Informatica si TIC” pentru nivelul de

invatamant gimnazial

Informatica si TIC (2017) - clasele V-VIII

VII.1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea
aplicatiilor audio, respectiv audio-video

VII.1.3. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul
dezvoltarii in echipa a unui produs informatic

VII.3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii
cotidiene folosind aplicatiile studiate

VII.3.2. Elaborarea unor produse audio, respectiv
audio-video, pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului
ca sursa de documentare

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului
ca sursa de documentare

V.1.2. Utilizarea eficienta a unor
software

componente

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului
ca sursa de documentare

V.2.1. Descrierea in limbaj natural a unor algoritmi
pentru rezolvarea unor situatii din viata cotidiana
V.2.2. Identificarea datelor cu care lucreaza algoritmii
in scopul utilizarii acestora in prelucrari

VIII.1.1. Utilizarea foilor de calcul tabelar in vederea
rezolvarii unor situatii problema simple

VIII.3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand
aplicatii de calcul tabelar

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului
ca sursa de documentare

V.1.2. Utilizarea eficienta a unor componente
software
VI.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate

pentru obtinerea unor produse utile

DigCompRo (2024)

0. Fundamente, acces si atitudini fata de
transformarea digitald

0.1. Utilizarea
tehnologiilor digitale

dispozitivelor si a

0.2. Explorarea digitalizarii si a transformarii
digitale

0.3. Implicarea in lumea digitalda in mod
constant, etic si incluziv

1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al
datelor

1.1. Navigarea, cautarea si filtrarea datelor,
informatiilor si continutului digital

(ex.: concepte, strategii de cautare,
protectie la utilizare)
1.2. Evaluarea datelor, informatiilor si

continutului digital

(ex.: evaluarea surselor, evaluarea site-
urilor, site-uri web de verificare a faptelor)

1.3. Gestionarea datelor, informatiilor si
continutului digital

(ex.: dispozitive pentru salvarea si preluarea
informatiilor)
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VII.3.2. Elaborarea unor produse audio, respectiv
audio-video, pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate

VIII.1.1. Utilizarea foilor de calcul tabelar in vederea
rezolvarii unor situatii problema simple
VIII.1.2. Utilizarea unui editor dedicat
realizarea unor pagini web cu diverse teme

pentru

VIII.3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand
aplicatii de calcul tabelar

VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru
comunicarea prin Internet
VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru
comunicarea prin Internet
VI.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate

pentru obtinerea unor produse utile

VII.1.3. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul
dezvoltarii in echipa a unui produs informatic

VI1.3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii
cotidiene folosind aplicatiile studiate

VII.3.2. Elaborarea unor produse audio, respectiv
audio-video, pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate

VIII.1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru
realizarea unor pagini web cu diverse teme

VIII.3.2. Elaborarea/ actualizarea de pagini web
conform unor specificatii date

VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru
comunicarea prin Internet
VI.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate

pentru obtinerea unor produse utile

VIII.3.2. Elaborarea/ actualizarea de pagini web
conform unor specificatii date

V.3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor
grafice Tn vederea realizarii unor produse informatice
VI.1.1. Utilizarea eficienta a instrumentelor
specializate Tn scopul realizarii unei prezentari
VII.1.1. Editarea/ tehnoredactarea de documente
utilizand aplicatii specializate

VII.1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea
aplicatiilor audio, respectiv audio-video

2. Comunicare, interactiune si colaborare
2.1. Interactiunea prin si cu tehnologiile
digitale

(ex.: platforme de socializare; instrumente
de videoconferinta)

2.2. Partajarea si colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale
2.3. Cetatenie activa prin intermediul

mijloacelor de comunicare si al tehnologiilor
digitale

(ex: stiri false — tehnici de identificare si
deconstructie)

2.4. Gestionarea identitatilor digitale

(ex.: roluri si privilegii de acces pentru
utilizator)

3. Creare de continut digital

3.1. Dezvoltarea de continut digital
(ex.: abordare centrata pe practica)
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VII.3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii
cotidiene folosind aplicatiile studiate

VII.3.2. Elaborarea unor produse audio, respectiv
audio-video, pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate

VIII.3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand
aplicatii de calcul tabelar

VIII.3.2. Elaborarea/ actualizarea de pagini web
conform unor specificatii date

VII.1.1. Editarea/ tehnoredactarea de documente
utilizand aplicatii specializate

VII.3.2. Elaborarea unor produse audio, respectiv
audio-video, pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate

VIII.1.1. Utilizarea foilor de calcul tabelar in vederea
rezolvarii unor situatii problema simple

VIII.1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru
realizarea unor pagini web cu diverse teme

VII.3.2. Elaborarea/ actualizarea de pagini web
conform unor specificatii date

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului
ca sursa de documentare

V.3.2. Implementarea unui algoritm care contine
structura secventiala si/sau alternativa intr-un mediu
grafic interactiv

V.3.3. Manifestarea creativa prin utilizarea unor
aplicatii simple de construire a unor jocuri digitale
VI.2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru
exersarea algoritmilor

VI.2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerinte
simple, corespunzatoare unor situatii familiare

VI.2.3. Reprezentarea algoritmilor de procesare a
informatiei pentru rezolvarea unor situatii problema
VII.1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru
implementarea algoritmilor

VII.2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in
vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

VII.2.2. Construirea unor algoritmi elementari care
combind structurile fundamentale de control
secventiale, alternative, repetitive si reprezentarea
acestora in pseudocod fin scopul rezolvarii unor
probleme

VII.3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de
programare in scopul rezolvarii unor probleme cu
ajutorul calculatorului

3.2. Integrarea si reutilizarea continutului
digital

(ex.: reutilizarea resurselor educationale
pentru Tmbunatdtirea experientelor de
invatare)

3.3. Crearea, intelegerea si respectarea
drepturilor de autor si a licentelor

(ex.: drepturi de autor si protectia datelor;
drepturi de autor si Inteligenta Artificiala)
3.4. Programare

(ex.: abordare centrata pe practica)
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VIII.1.2. Utilizarea unui editor dedicat
realizarea unor pagini web cu diverse teme
VIII.2.1. Identificarea sirurilor de valori in diferite
contexte de prelucrare in vederea construirii
algoritmilor

pentru

VIIl.2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin
construirea unor algoritmi de prelucrare a sirurilor de
valori

VIII.3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de
programare

V.1.1. Utilizarea eficienta si in conditii de siguranta a
componentelor hardware
V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului
ca sursa de documentare

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a internetului
ca sursa de documentare

VI.2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerinte
simple, corespunzatoare unor situatii familiare

VI.1.2. Utilizarea eficienta a instrumentelor
specializate Tn scopul realizarii unei prezentari
VII.1.3. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul
dezvoltarii in echipa a unui produs informatic

VII.2.2. Construirea unor algoritmi elementari care
combind structurile fundamentale de control
secventiale, alternative, repetitive si reprezentarea
acestora in pseudocod in scopul rezolvarii unor
probleme

VII.2.1. Analizarea enuntului unei probleme simple in
vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

VIII.2.1. Identificarea sirurilor de valori in diferite

contexte de prelucrare in vederea construirii
algoritmilor
VI.1.1. Utilizarea eficienta a instrumentelor

specializate Tn scopul realizarii unei prezentari

VI.3.1. Elaborarea de prezentari folosind operatii
specifice, pentru a ilustra diverse teme

VI.3.2. Elaborarea de animatii grafice folosind operatii
specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme

4. Sigurantd si utilizarea sustenabild a
resurselor

4.1. Protejarea dispozitivelor

(ex.: metode eficiente de protejare)

4.2. Protectia datelor cu caracter personal si
a confidentialitatii datelor

(ex.: masuri tehnice si organizatorice)
4.3. Protejarea sanatatii si a bunastarii
(ex.: dependenta de jocuri)

4.3. Protectia mediului

(ex.: reciclarea cartuse/ toner)

5. Rezolvarea de probleme si spiritul
antreprenorial

5.1. Rezolvarea problemelor tehnice
(ex.: abordare centrata pe practica)
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VI.3.3. Utilizarea unor instrumente
pentru obtinerea unor produse utile

specializate

VII.1.3. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul
dezvoltarii in echipa a unui produs informatic

VIII.3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand
aplicatii de calcul tabelar

VII.3.2. Elaborarea unor produse audio, respectiv
audio-video, pentru a ilustra o tema data, folosind
aplicatiile studiate

V.2.1. Descrierea in limbaj natural a unor algoritmi
pentru rezolvarea unor situatii din viata cotidiana

V.2.2. Identificarea datelor cu care lucreaza algoritmii
in scopul utilizarii acestora 1n prelucrari

VII.2.1. Analizarea enuntului unei probleme simple in
vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

VII.3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de
programare in scopul rezolvarii unor probleme cu
ajutorul calculatorului

VIIl.2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin
construirea unor algoritmi de prelucrare a sirurilor de
valori

VIII.3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand
aplicatii de calcul tabelar

VII.2.2. Construirea unor algoritmi elementari care
combina structurile fundamentale de control
secventiale, alternative, repetitive si reprezentarea
acestora Tn pseudocod fin scopul rezolvarii unor
probleme

VIII.3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand
aplicatii de calcul tabelar

5.2. Identificarea nevoilor si a raspunsurilor
in materie de tehnologie

(ex.: abordare centrata pe practica)

5.3. Utilizarea creativa si inovatoare a
tehnologiilor digitale

(ex.: abordare centrata pe practica)

5.4. Identificarea oportunitatilor
antreprenoriale si crearea de valoare
addugata/ beneficii  prin  intermediul

tehnologiilor digitale

(ex.: firme de exercitiu)

5.5. Adoptarea unor optiuni pentru un viitor
digital sustenabil

(ex.: promovarea unor
incluzive si durabile)

politici digitale
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Anexa 5: Cazuri de utilizare DigComp pentru piata muncii

DigComp at Work: Cadrul de competente digitale al UE in actiune pe piata muncii si Ghidul de
implementare ofera indrumari practice cu privire la utilizarea DigComp.

T.5 UTILIZAREA EXPLICITA A DIGCOMP PENTRU PIATA MUNCII

FUNCTIA PE PIATA MUNCII

Analiza competentelor
pe piata muncii

Consiliere in cariera

Plan de dezvoltare
personala

Proiectarea si realizarea
formarii

Dezvoltarea fortei de
munca

Evaluarea competentelor

Certificarea
competentelor

UTILIZAREA DIGCOMP

Analiza cerintelor de competente
digitale in diverse ocupatii

Proiectarea profilurilor
profesionale digitale

Evaluarea serviciilor din sectoarele de
afaceri pentru a identifica cerintele de
competente la nivel organizational si
compararea nivelului de competente cu
concurentii organizatiei

DigComp utilizat pentru orientare
in cariera

Conectarea autoevaluarii si ofertei
de formare de cariere specifice

DigComp utilizat pentru formare
suplimentara si/sau orientare in cariera

Conectarea autoevaluarii si ofertei de
formare la profiluri ocupationale
specifice

DigComp utilizat pentru ofertele
de formare

Evaluarea competentelor pe baza
DigComp

Proiectarea instrumentelor de
autoevaluare pe baza DigComp

Certificarea competentelor DigComp
sau certificarea finalizarii cursului

CAZURI DE UTILIZARE
@JAB
Ve @

&

© G

@

o o)
S OeEIE 6
© G
€ 9 @
v v &9 "

Sursa: EU DigComp at Work, p. 17. Tabelul prezinta o serie de studii de caz in care DigComp este utilizat in diverse sarcini si functii de catre
Intermediarii pietei muncii (LMI). Studiile de caz sunt din Italia (de exemplu, Pane e Internet), Spania (de exemplu, lkanos), pentru a

exemplifica doar cateva.

Exemple relevante ale cadrului de competente digitale implementat in alte sectoare pot fi gasite in
DigComp at Work si in DigComp into Action.

66


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC120376
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/de6190cb-c4b2-11ea-b3a4-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/de6190cb-c4b2-11ea-b3a4-01aa75ed71a1/language-en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC120376
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC110624

